τεσπα ας 1994 


ΜΕ ΑΜΕΡΙΚΗ, ΙΑΠΩΝ 


Διακριτικά γνωρίσματα. ενδείξεις και Τίτλοι 
ενδεχομένως χρησιμοποιούνται στην καταχ 
στοιχες δικαιούχους εταιρίες. Τα καταστήμ 
ανεξάρτητες επιχειρήσεις εισαγωγής καὶ εξ 
και συσκευών, που δεν συνδέονται µε κανέ 
ἤ τους επίσηµους αντιπροσώπους τους. Τε 
γύηση του ΑίΠε ΟΙΗβ, εντὸς των ορίων τ 
στων. ἳ 


εν 


«ο κ. ΑΝΩ 


ψΙΡΙΟΝ 


ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 81 - ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ. 9622003 


ΑΜΕΦΘΑΡΡΙΝΕ 
ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΚΑΙ ΒΕΣΙ »ΕΙΙΕΗ5 


Ν.Β.Α. ΦΑΜ 19900 
ΕΑ ΞΟΟΟΕΒ 19900 
Ν.Β.Α. ΘΗΟΙΝΡΟΝΝΝ 19900 
ΕΟΟΟΤΗΕΡΟΙΡΗΙΝ 17900 
ΕΙΑΞΗΒΑΟΚ 18900 
όυΝαἰ Ε 9ΤΗΙΚΕ 18900 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 19900 
ὀὐΒΑςΦΙΟ ΡΑΗΚ 19900 
ΡΙΝΚ ΡΑΝΤΗΕΗΒ 18900 
ΦΟΝΙΟ 3 24900 


ΦΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΗ 2 94900 
ΟΗΛΒΙΕς ΒΛΗΚΙΕΥ ὐΛΜ. 16900 


Αι ΑΡΡΙΝ 
ΟΑΡΤΙ ΕΝΑΝΙΑ 18900 
ΒΕΞΦΕΗΤ 5ΤΗΙΚΕ 16900 
ΦΡΙΡΕΒΜΑΝ ΑΝΡ ΧΜΕΝ 16900 
ΖΟΜΒΙΕ5 17900 


19900 


ΜΑΣΤΕΚ »ΥΣΤΕΜ 
ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΑΙΑΘΡΙΝ 13900 
ΔΟΝΙΟ ΟΗΑΟ5Σ 19900 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ. 19900 
ΒΟΒΟΟΟΡ 5 ΤΕΒΙΙΝΛΤΟΒ. 19900 


ΜΑΘΕΤΕ ΠΡΩΤΟΙ 
ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ ΣΤΟΝ 


ΦΑΜΕ ΦΕΑΚ 
ΝΕΕΙ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΚΑΙΒΕΕΙ 5ειἰΕΗ5 


ΦΕΝΡΙΒΙΕ 9ΟΟΟΕΒ 19900 
ΦΟΝΙΟ ΟΗΑΟ5Σ 12900 
9ΤΑΗ ΜΑΗς 12900 
ΑΙΑΡΡΙΝ 12900 
ΑΡΤΕΒΙΧ2 

ΤΗΕ ΜΙΡΡΙΟΝ 19900 
ΡΒΕΘΕΗΤ 9ΤΒΙΚΕ «12900 
ΕΟΟ ΤΗΕ ΡΟΙΡΗΙΝ 12900 
ὀύΝΟΙἱΕ ΒΟΟΚ 12900 
ὀὐβΒΑΟΦΙΟ ΡΑΗΚ 12900 
ΜΙΟΚΕΥ Μουδε 

ΙΑΝΡ ΟΕ ΙΕ 09 5ΙΟΝ 12900 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 14900 
ΝΒΑ ΑΜ 14900 


ΜΝΕΣ 
ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΚΑΙ ΒΕΣΤ δειἰΕῆς 


ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΟΒΝΕς {6900 
600ἱ 5ΡΟΤ 16900 
ΙΕΘΕΝΡ ΟΕ ΜΥΡΤΙΟ 

ΝΙΝΟΑ 16900 
ΒΤΥΡΕ 3 19900 
ΦΟΝΟΘΕΤ ΒΙΡΕΗΣ (18900 
ΤΟΤΑΙ ΟΑΒΗΝΑΘΕ 16900 
ΝΟΙΕΡΤΕΙΝ 90 18900 


ΖΟΜΒΙΕ5ς 
ΕΙΑΞΗΒΑΟΚ 19900 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ 14900 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 19900 


18900 


ΜΕΦΑΟΡΡΙΝΕ 
ΜΟΝΟ 8500 ΔΡΧ 


ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 
ΤΕΟΗΝΟΟΙ ΑΡΗ 

ΦΤΕΕΙ ΕΜΡΙΒΕ 

ΦΗΑΒΟΙΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΣΤ 
ΒΟΙΙΙΝά ΤΗύΝΡΕΗ 2 
ΒΟΑΌ ΒΑΡΗ 

ΒΙΟΚΥ ΜΟοοῦς 
ΡΟΝΝΕΗΜΟΝΑΕΒ 

ΙΗΧ ΟΗΟΡΡΕΒ ΑΤΤΑΟΚ 
ΚΙΡ ΟΗΑΜΕΙΕΟΝ 
ΘΒΕΕΝΡΟΘ 

αἱος 

Ρ.ΒΟΒΙΝΞΟΝ ΒΑΞΚΕΤΒΛΙΙ. 
ΟΥΒΟυΒΑ «ὐ5ΤΙΟΕ 

ΟΗΙΚΙ ΟΗΙΚΙΒΟΥΣ 
ΟΗΑΚΑΝ 

ΒΙΟΗΑΖΛΒΟ ΒΑΤΤΙΕ 
ΑΝΟΤΗΕΒ ΝΟΒΙΡ 
ΝΙΟΝΡΕΒΒΟΥ ΙΝ ΜΟΝΟΤΕΒ 
ΝΙΟΒΙΟ 

ΤΜΙΟ ΟΒυΡΕ ΡυβΕ»5 

ΤΑΙ ΕΞΡΙΝ 


ΦΙΜΡΡΟΝΡΣ Ν5 ΤΗΕ 
ΦΡΑΟΕΜυΤΑΝΤΣ 
ΘΒΑΝΟΡΡΙ ΑΜ ΤΕΝΝΙ5 
αΗΟυΙ 5 Ν ΗΟΡΤ5 
άΥΝΟυ 

ΦΕΝΝΕΙ. ΜΑΣΤΕΗ 
ΒΑΜΒΟ ΙΙ 

ΒΕΝΕΝΟΕ ΟΕ 9ΗΙΝΟΒΙ 
ΦΗΡΕΒ ΗΑΝΑ ΟΝ 
ΤΟΚΙ 

ΤυΒΒΟ ΟὐΤ ΒυΝ 
ΖΕΒΟ ΝΙΝΕ 
ΟΕΝΤυΒΙΟΝ 
ΟΒΑΟΚΡΟΝΝ 

ΑΙΙΡΙΑ ΡΗΛΑΟΟΝ 
ΑΙΙΕΝ ΦΤΟΗΜ 
ΑΒΒΛΗΜΕ ΒΑΤΤΙ Ε ΤΑΝΚ 
ΟΟΟΒΡΕΒΑΤΙΟΝ 

6ἱ ΟΒΑΙ 6ἱ ΑΡΙΑΤΟΗ»Σ 
ΙΕΘΕΝΡ ΟΝ Λι ΛΗΛΌ 
ΦΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΡΘΕΗΟΘ 
ΟυΤΒυΝ 2019 
ΑΤΟΜΙΟ ΒΟΝΝΕΒ 
ΤΗυΧΤΟΝ 

ΕΙΒΕΞΗΑΗΚ 

40ἱΡΕΝ ΑΧΕ ΜΕΒΟΣ 
ΦΗΑΡΟΙΝΝ ΡΑΝΟΕΒ 
ΗΕΙΙ ΕΙΒΕ 

ΔΡΕΕΡΒΛΙΙ ὁ 
6ΛΙΑΧΥ ΕΟΒΟΕ-ο 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ νΝΙΡΕΟ ΟΑΝΜΕΘ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ελληνα 
ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΞΟΔΕΨΕΤΕ 20.000 
ΣΕ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ-ΟΤΑΝ ΣΕ ΜΑΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ 


ΑΠΙΣΤΕΥΤΟ ΚΟΣΜΟ 
ΤΩΝ ΥΙΡΕΟ ὤλΜες ΠΑΡΕΤΕ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ 91: ΣΚΕΤΗ μα 
ΑΕΙΤΕ ΚΛΙ 
ΑΟΚΙΜΑΣΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΝΕΑ μα τὶ ὁ Ἡ 
αν, ος. ο Ἱ. ] «ΟΟΜΒΑΤ ΜΟΝΟ {2700013 
ΑΕΙΤΕ ΤΗΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ρ ες ΘΗΠΝΑ 
ΤΟΥ 2000 ΣΗΜΕΡΑ ΣΤΗΝ σ ν ο: 93743712, (αχ: 9588509 
ΟΠΟΙΑ ΤΟ 5ο Ν) ΑΝ) ΥΙΡΙΟΝ ΙΟΛοΣ 


ΑΛ ΞΞΟΥ 


λεξάνδρας τηλ: 0421-35449 
ΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


γ συμπεριλαμθανεται Φ.Π.Α.1835 


ΕΙΝΑΙ ΠΡΩΤΟΠΟΡΟΣ. 


ΕΒΕ ΟΟ ΟΤΑΗΤ.ΙΙ....---.. 


τελος περιττή, ΝΙΗΤώΑ ΠΗΑΟΙΝΑΩ, υπο ΝΗΤώΑ πΑσοινα 
νιΗητωΑ ΗΑσΟινΝαο, τελος πείτε, ΝΙΗΤώΑ ΠπΑβώοῖνΝα, τος ο σον 


Ναι, ναι είναι το 
πρώτο παιχνίδι της 
ΔΞΕΟΑ που κυκλοφο- 
ρεῖ µε οΠμῖρ επιτά- 
χυνσης των νγραφι- 
κών. Θα τα δείτε ὅλα 
στο «Α4σέἒλιδο υγενῖενν 
µας αλλά εδώ επιση- 
µαίνουµε ακριθώς την 
πρωτειά στο µηχάνηµα 
της ΞΕΟΑ. Η τιµή του 
Θέθ6αια είναι εξωφρε- 
νική... 34.000 δραχμές: 
Πριν αρχίσουμε ὁὅόμως 
τα παράπονα να διευ- 
κρινίσουµε ὅτι επικοι- 
νωνήσαμε µε την επίση- 
µη αντιπροσωπεία της 


ΞΕΟΑ η οποία µας διαθε- 
Θαίΐωώωσε οϱτ! Θα «φέρει το 
σε τιµή 


κατω 


Μα πο 


κα Ἕς ο 


έχει ήδη 
αρχίσει να μειώνει τις τι- 
µές στα περισσότερα παι- 
χνίδια του ΜΕΩΟΑ ΩΗΙΝΕ 
Η μάχη ὅμως γίνεται στο 
Παγανναγε. Και τα 7 µηχα- 
νήματα που µαζέψαμε σε 
µια κοινή/παράλληλη πα- 
ρουσίαση Θα μµονοπωλή- 
σουν τον χώρο της κον- 
σόλας τα επόμενα 5 χρό- 
νια το κάθε ένα περισσό- 
τερο η λιγότερο. 
Για πρώτη φορά έχουμε 
τις μεγαλύτερες εταιρίες 
του κόσμου 
(Νιπεεποο/ΞΕΚΕΑ/ΞΘΟΝΥ/Ο 
οπιπιοςογςε/ΑΤΑΗΙ/ 
Ραπα 5οπῖς/ΡΗΙΙ ΠΡ5) να 
σας χτυπούν την πόρτα 
µε παρεμφερή προϊόντα. 


Προσέξτε, γιατί 
Θέλουν τα λεφτά 
σας; 
Υγῃ. Αναρωτηθή- 
σόλες δεν ἔχουν 
ατῖνες ὥστε τα 


έρχονται, φτηνά 
σε δισκέτες όπως 


Για τρεις λόγους: 


πεις ΕΒΕΤΙΜΕ 


ελα 


κατε γιατί οι κον- 
παιχνίδια τους να 


πων υπολογιστών; 


Θα ακρίθαι- 


α) Γιατί 
ναν τα μηχανήματα 
μερικές δεκάδες χι- 
λιάδες δραχμές µε 
την προσθήκη ατῖνε 


και απαιτούµενης 


ΠΒΑΙΜ. 


ϐ) Γιατί Θα υπήρχε αντι- 
γραφή και πειρατεία. 


Υγ) Γιατί οι κατασκευά- 
στριες δεν Θα μπορού- 
σαν να σας αναγκάσουν 
να πληρώσετε τόσα λε- 
ὡφτά για ἕνα οκαετνιςε. 


ο ο ο ο ο ο 


σΑΜΕΗ 3 


κ] ΡΗΕΘ ΘΤΑΗΤ 
«ξ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ παν 
ος πας ο μεσα τάς 


ο] ΡΗΕΝΙΕΝ5 


2 σι ΑΡΗ ΟΕ ΤΗΕ ΤΙΤΑΝ 
και Οι 7 ΗΤΑΝ ΥΠΕΡΟΧΕΣ 


8 ΝΙΗΒΤΟώΑΙ. ΒΗΑΟΙΝα (ΜΕαάΑ ΡΗΙΝΕ) 
χα Ο6ΑΝΕΜΑΝ ΝΙΝωΟΑ (ΟΑΜΝΕ ΒΟΥ) 
29 σΗυσκ ΠΒΟΟΚ(ΜΑΘΤΕΗ ΘΥΘΤΕΝΙ) 
24 ΕΒΗΟΝΤΙΕΗ -ΕΙΙΤΕΖ(Α 6032) 

26 ΜΑΩΟ Όοα ΜΑΟΟΒΕΕ (350) 

χι νΙΗΤΟΑ ΘΟΟΟΕΗ (ΘὐΡΕΗ ΝΕΞΘ) 
8 ΒΑΤΜΑΝ ΗΕΤΟώΗΝΕ (ΘύΡΕΗ ΝΕΞΘ) 


ὦ ῆ ΡΗΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΒΡΘΙΑ (ΜΑΡΤΕΗ ΦΥΦΤΕΝ) 
92 ΤΕΟΗΝΟΟΙ ΑΘΗ (ΜΕΑΑ ΡΗΙΝΕ) 
------υ-υ--- ΑΙΙ. ΑΟΙΝ (αΑΜΕ 6ΕΑΒΗ) 


ὤσ ΤΜΝΤ ΤΟυύΒΗΝΑΜΕΝΤ ΕΙΑΗΤΕΗΦ 
(5ύρΕΗ ΝΕΘ) 


35 ΝΕΟΟΕΟ 
Ὦσ ΘΕΝΒΙΒΙΕ ΦΘΟΟΟΕΗΒ (ΟΑΜΕ Ο«ΕΑΒΗ) 


35 ΗΑΗΟΝΑΗΕ ΤΕΦΤ 
 ΟΥΡΑΟ ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΒΟ 


ΗΑΒΗΟΝΑΗΕ ΤΕΞΘΤ 
ΟΥΘΤΙΟΚ ΡΗΑΝΤΟΜ ιοοιο 3 


939 
πο τιρς 
ο ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


4 0ΟΑΜΕΗ 


ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ -- 
ΒΟΗΟΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΠΑΥΛΟΣ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ βραες - 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΚΟΤΖΙΑΣ 

ΡΒΕΒΕΚΡΕΙΑΕΟΕΝΤΕ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ / ΡΤΡ 
ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΚΩΣΤΑΣ ΣΥΨΑΣ 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΡΕΙ ΤΑ ΒΑΡΗ 


ΜΟΝΤΑΖ 
ΣΠΥΡΟΣ ΘΕΟΔΟΣΙΟΥ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΙΝΤΕΒΡΒΕΘΣ 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΠΛΑΤΩΝΟΣ 13484 - 136 
ΤΗΛ.: 5144949 


οΑΜΕΗ 5 


ο 


θιονναί Κονον 
Μγ. οἱ Ὀονείορος Βεἰλί]οιν 
Φομα οἱ Αηνεήία 
010-1-415-88 407 
0101415802 4418 Ε) 


κ) απο!) Φνννίόρη 
μην ο νε νο 


ε Γςώρη Οσήτο 


ο τ 


ΙώΤΗ 4η πν 


ων. 


Μΐκο Ἀτομλη 
Πήε, οἱ Ώονείορηνοη! 
«ορ. οί Ευπορε 
7160026077 
ϱΤ1«ΡΟ1 7104 (0) 


ΜΕΓΑΛΑ ΒΗΝΛΙΙ 


ΤΗΙ 9Ε6β 


ΡβΕΙΙΕΙΙς 
ΤΗΕ εβαε 


Μια ολόκλι ια απὀ ποντικάκια που τρελένονται 

αν την ήσυχη ζωή στον επαρχιακό 
ύς Εἰάαείϊ αποφάσισε να πάει την οι- 
κογένειά του στην Αμερική και να κάνουν εκεί ένα νέο ξεκί- 
νηµα. Μέσα στο µεγάλο και επικίνδυνο ταξίδι τους στα κα- 
ταστρώµατα τῶν πλοίων ο ΕΓθάάἱθ και ο ΕΓαΠΚίθ6 χάνονται 
απὀ την υπόλοιπη οικογένεια. Ετσι αρχίζει η περιπέτεια της 
ζωής τους! Κάθε ποντίκι έχει διαφορετικές ικανότητες που 
αν τις χρησιμοποιήσετε σωστά θα καταφέρουν να σωθούν 
και τα δύο. 
Ο χώρος της δράσης εἶναι τεράστιος µε 790 οθόνες, αριθμός που 
ξεπερνάει 2-4 φορές τα περισσότερα παιχνίδια του ΈαΠπθ Βογ.-Αυ- 
τές είναι σε {ω]ἱ 6οΓθεη και έχουν δογοΙίπᾳ 8 κατευθύνσεων. Μέσα σε 
αυτά κυριαρχούν οι Υρίφοι και στο τέλος τους σας περιµένουν µεγά: 
λοι κακοί. Τέλος ίσως σημαντικότερη απὀ όλες.να είναι η να : 
τα να σώζετε την θέση σας. 


ἑπατορπα σι ΓΙΑ ΦύΡΕΗ Νες 


ων αφή Το παιχνίδι έµοιαζε πολύ καλό µε 
9 ο τιν την πρώτη µατιά. Ίσως μάλιστα να εἷ- 
ναι το καλύτερο παιχνίδι του είδους 
για το 9µῤεΓ ΝΕ». Μπορεί να µην ἑ- 
χει 30 γραφικά που να αξιοποιούν το 
Μοα 7 αλλά έχει πολύ καλό 
0ϱΕΠΙΕΡΙ8Υ. Πέρα από αυτό δεν χρειά- 
ζεται να Χρησιμοποιείτε μεγάλα 
Ρ85ΦΝΜΟΓΔ5 αφού έχει δυνατότητα-- 
88νθ µέσω µπαταρίαςο- Το παιχνίδι 
ναι των 8:ΜΡΙΦ πράγµαπους 
περίπου ΊΜΡΥίθ µνήµης µε 
λεσμα το πολύ καλό απἰπαϊίοη των 
παικτών, περισσότερα γήπεδα, πε- 
ρισσότερο απὀ ολα! Ακόμα το παι- 
Χνίδι σας δίνει την δυνατότητα να 
συνδέσετε το περιφερειακό 9ἱῤ6/ 
Μυμίαρ που επιτρέπει µέχρι και 5 
παίκτες να παίζουν ταυτόχρονα. Εἰ- 
ναι η πρώτη φορά που μπορούν τό- 
σο πολλοί να παίξουν. Καινούρια τε- 
χνική µε το πομπώδες ὀνομα | αΓαθ 
Φο8ἱθ ΡεπαΙἰγ Όθαμεποςθ εμφανίζει 
ψηφιοποιηµέους παίκτες και µε τα τρισδιάστατα γραφικά του σε αυτά προσφέρουν ρεαλισμό. Φυσικά όλα τα 
φάουλ μπορούν να υποδειχτούν από τον διαιτητή αλλά το αν θα θεωρήσει κάτι σαν φάουλ και ακόµα περισ- 
σότερο αν θα το θεωρήσει σαν εσκεµένο είνα δική του υπόθεση! Οι οµάδες που ελέγχονται από τον υπολο-.-- 
γιστή αποτελούν πραγματική πρόκληση. Ελπίζουμε πολλά από το παιχνίδι αυτό για το ο ερχώμεα μμ 
καλοκαίρι. ος 


δΟΑΜΕΗ 


ο -ᾱ- ο. 
ο ΚἰωΙασ «Σ΄ πμ - 


 Πρίονς ίΕλαυε 
ΦΟΟΟΕΕ για Μοασα8 Ὀνινο 


-- περισσότερο µπορεί να πει κανείς για 
ένα ποδοσφαιρικό παιχνίδι που να μην 
το έχει πει κανένας άλλος; Μπορώ να 
πω ότι είναι κατασκευασμένο απὀ την 
Αοοἰαἶπι που σηµαίνει ότι θα είναι κό ό: 
Το παιχνίδι το είδαµε να.τρέχεί σε Μοσα 
Ὀήνθ αλλά θα Κὐκλοφορήσει και σε νο 
ΝΕΡ και πραγματικά είναι κατασκευασµέ- 
᾿νο για να σας κάνει όχι µόνο να τρίβετε 
τα μάτια σας αλλά και να απολαύσετε 
ΟαΙπθρίαΥν επιτέλους στην κονσόλα σας. 
Στην Αοοἰαΐπι µας είπαν ότι θα κάνει το 
ΕΙΕΑ και το ΚΙΟΚ ΟΕΕ 3 να μοιάζουν υπο- 
δεέστερα -αλλά βέβαια αυτοί τί θα έλε- 
γαν! Πάντως στα γραφικά δείχνει τουλά- 
χιστον φανταστικό όπως βλέπετε και µό- 
νοι σας και περιλαµβάνει τα συνηθισμένα 
μενού, κινήσεις, κλπ. 


Ενα εκπληκτικό πρόγραµµα µεγάθους 2 Μογίθς µε 8 
τεράστια επίπεδα που θα περιλαμβάνουν τον πρά- 

το σινο γίγαντα. Ο ΗυΙκ -λες και δεν το ξέρατε- είναι ἐ- 
 .νας απὀ τους υπερήρωες της ΜαΓνθἰ Επἰγαϊηππεηί 
"οὐΠΙίΟ5 που γιρτασε πρόσφατα τα 3δ χρὀνια ζωής 

του. Ὁ παϊκτης παίρνει φυσικά τον ρόλο του ΗυΙκ 
“που τα βάζει µε μικρούς και μεγάλους κακούς και κά- 

θε επίπεδο έχει τον δικό του τελικό κακό που εἶναι 

και αυτός βγαλµένος απὀ τις σελίδες του κόμικ. Η 
ιστορία αρχίζει δραματική όπως πάντα µε τον επι- 
στήµονα Β8ΠΠΕΓ να μεταμορφώνεται σε Ηυκ και µε- 

τά να βρίσκεται στο κέντρο της πόλης περικθκλωµέ- 

νος απὀ στρατό. Τα τρια επίπεδα χωρίζονται σε 5 

µέρη: ΤΗΕ ΙΝΡυΡΘΤΗΙΑΙ ΟΟΜΡΙΕΧ, ΤΥΒΑΝυύς 
ΙΑΒΥΗΒΙΝΤΗ, ΤΗΕ ΙΕΑΡΕΗςΞ ΕΟΒΤΗΕἘς, ΙΝΕΙΡΕ 

ΟυΤ. Μέσα στο φρούριο είναι εκεί που θα αναµετρη- 

θεί µια και καλή µε τον κακό ἱ θβάϱΓ. Τα όπλα που 
διαθέτει δεν είναι άλλα .απὀό την εκπληκτική του δύ- 
ναµη.που µπορεί να προκαλέσει τρομερή καταστροφή. Και αὐτό είναι το σηµείο που το παιχνίδι ξεπερνάει όλα τα άλλα αφού για πρώτη 

φορά µπορείτε να δείτε.το 5βρῃΐθ που ελέγχετε να δημιουργεί τρομερές καταστροφές στο ΌαοκᾳΓουπά Υκρεµίζοντας κτίρια, τσακίζο- 
ντας.αυτοκίνητα και αναποδογυρίζοντας φορτηγά! Ο παίκτης πάντως µπορεί να παίξει και σε ένα δεύτερο πιοᾷθ τον ΒΓμοθ Β8ηΠΕΙ, Το 

«ο αἰςισσο του υπερήρωα ανάλογα µε την ενέργεια ποὺ ἔχει το 5ρήθ. Η κίνηση του ΒαΠΠεΓ είναι πιο αργή από αυτή του Ηυ]κ και δεν 
: Ἱπορεί να σηκώνει αντικείµενα εκτός Καὶ εἶναι πολύ ελαφριά. Δεν έχει ικανότητες µάχης Και υπάρχει µόνο και µόνο για να τιµωρεί 

δ.» 


τους Παίκτες που δεν τα κατάφεραν καλά µε τον υπερήρωα που διαθέτει 9 ζωές, µπορεί να μαζέψει κι άλλες αν τα πάει καλά και κάνει 
πιέσεις πάγκου µε 100 τόνους για πλάκα! 


αΑΜΕΗ 9 


-(ϱ) ΡΗΕΙΙΕΙΣ 


ΤΗΕ ςΑά9 


Όπως στο ΜΝΙΖΠΊ! 
και πω ἕ 


ὕκολο αλλά έχει 
Ολλά αντικείµενα να μείνετε µα- 
ποὺς αντιπάλους και να φτάσετε µέχρι την έ- 
οσο. Βασισμένο σε ισοµετρικά γραφικά διαθέτει πολύ καλό 
8οΓοΠίπᾳ και σας βάζει να μαζεύετε σηµαίες και κρυστάλλους. Ο 
κεντρικὀς χαρακτήρας έχει τα δικά του στοιχεία και µια πολύ κα- 
λή περιστροφική κίνηση. Αρχίζοντας το παιχνίδι τραπουλόχαρα 
και αεροπλάνα προσπαθούν να σας σταματήσουν και κάθε πρό- 
σκρουση πάω τους θα μειώσει την ενέργειά σας. Υπάρχουν ένα 
σωρό τέτοια τρελλά οαργίθς και ᾱ- 
κόµα περισσότερα όπως βελάκια 
και πιόνια του σκακιού αλλά. στα 
διαλείµατα µπορείτε να παίξετε µε 


τον µονόχειρα ληστή και να 
κερδίσετε µερικά νοµισµατά- 
κια. Το παιχνίδι είναι ακόµο 
στην αρχή του κ 
Φτει.«48 


ανεπανάληπτο ΒΠααονν οἱ ἴπθ Βθα881. Και όλα τα επίπεδα έχουν 
χρονικό περιορισμό. Ναι, ναι! 


5 παιχνίδι, Τώρα 
στρέφουν το ταλέντο τους προς αυτό 
το σύστημα χρησιμοποιώντας τα ἴδια 
γραφικά και τεχνικές που τους έκαναν 
διάσηµους. Είσαστε ένας ιππότης που 
η θα τριγυρνάει µέσα στα επίπεδα που απο- 
Ἰ τελούνται απὀ δάση και κάστρα ακόµα και κάτω από το νερό. Τα “χλιδάτα” γραφικά του 
αλληλεπιδρούν µε τον κεντρικό χαρακτήρα κάνοντας το παιχνίδι ένα αΓοαάθ αανθηίιΓθ 

Ἰ µε µπόλικη δράση. Εξερεύνηση, συλλογή φίλτρων τα οποία χρησιµοποιείτε πάνω σε με- 
α, ρικούς απὀ τους αντιπάλους καθώς επίσης ταξιδεύετε και σε άλλες χώρες µακρινέ 
Από τις φωτογραφίες που δημοσιεύουµε..µπορείτε να διαπιστώσετε 
η ποιότητα είναι τα συστατικά του. 
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ΡΗΙΕΙὸ 
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Οι Χ-ΚΑΙΙΒΕΒ εἰναι ένα νέο ἴθκπο Γοοκ γκρουπ στο έτος 2097, Ὀσοοοωως 
Ευτυχώς δεν θα ζω τὀτε για να δω και αυτούς τους φλώρους! 
Ασχετο! Εκείνη την εποχή έχου όµως και πολύ καλό εἰγοθί 
ΠᾳηΙ(πᾳ και παίρνετε τον ρόλο ενός τέτοιου ήρωα. Ξιφομαχίες 
γκανγκστερς, μισθοφόροι στρατιώτες, ρομπότ και σάιµπορύκς κυ- 
κλοφορούν παντού. 6 κόσμοι γεμάτοι. με-6 χαρακτήρες τέσσερ 


Ἶ 


Εν η 


θκθτος 


δρ. τνπο ν σνωώς πιο ον 


πν τα ἈἈἹἈ|ῃῆὼ- 
ἶ ὄρεοριτ 222} 2. 22 - πε 22121... 
“5. 5. . «: ο] 


απὀ τους οποίυ μπορούν να αλλάξουν µορφή, Η Ιιστο- 
ρία/σενάριο του παιχνιδιού είναι γραμμένη απὀ τον 
συγγραφέα κόμικς Μα:Κκ ΝΝΙΙΕΠΙ5. Αλλά πάνω απὀ ὁ- 
λα µην ξεχνάτε ότι μιλάμε για ένα Ὀθ8ΐἘπι μρ που 
περιμένουμε αρχές Φθινοπώρου. 


Η Αοἰνἰσίοη συνεργάστηκε µε τους καλύτερους πο φέρει στο. Μθσα Ὀήνο και στο 5υροΓ 
ΝΕΦ σας αυτό το παιχνίδι που καθορίεἰ νέα στάνταρ στον ο ννπώα- 9Υ6/ Ἠ]βης που πρέπει να την θυμάστε απὀ το 
ρα κο οικολογικό της καρτούν Εειπ Αυγ έχει αναλάβει αυτό το πρόγραµµα. Οιπερισσότεροι απὀ σας πρέπει να 
θυμά οωτότυπο Ρ/4α/ που στους υπολι πριν 10 χρόνια περίπου εἰχε πουλησε 3.5εκατομμύρια αντίτυπα -ό- 
λα οπιαιπαΙ παρακαλώ!- και σε ἑνα μυστικό επίπεδο στο 
σημερινό παιχνίδι θα περιλαμβάνεται ολόκληρο το κλα 
σικόὸ αριστούργημα του Αἰαπ 2600 Ρι(α Ηαγ! Ο πα 
κτηος παίρνει τον ρόλο του ΗΙ καθώς τρέχει, πηδάει, 
αναπηδάει και χρησιμοποιεί τα όπλα του για να διασχή 
σει την ζούγκλα των Μάγιας εναντίον εκατοτάδων 
χθρικών ορΠίος για να σώσει απλὼς τον πατέρα του. 14 
ολόκληρα επίπεδα μαγείας και ρεαλιστικοῦ αΠΙΠΑΙΙΟΠ 


σας περιμένουν 


ΟΑΜΕΗ ἹἽἹ]Ἱ 


9/8ἱ/ΕΙ, αἲλό µια πα- 
ρουσίαση των (τιτά-- 
νων) στο χώρο των 
παιχνιδομηχανών. Τα 
τεΠευταία χρόνια η ε- 
ζέΠΙζΠ της επιστήµης 
σε αυτὸν το χώρο ο- 
μοΠογώ ὁὀτι µε τροµά- 
ζει. Εκεί που εἶχαμε 
απΠά μηχανήματα Και 
'παίζαμε µε δυό- τρία 
Ὅ. δρηΐες, τώρα έχουμε 
φτάσει σε σηµείο να 
μετράμε χιπιάδες 
ΞρΙ[ΐες στην οδόνη, 
εκατομμύρια χρώματα, 
και απίστευτη Ποιότη- 
τα ἤχου. Αν µέσα σε 
πέντε χρόνια γίνονται 
τετοια πράγματα, πρέ- 
πει να σκεφτούμε το 
τ ἅα γίνει στα επόµε- 
15 6ΑΝΕΗ 


 παδώ δεν μηδρώ να 
φανταστώ την περαι- 
τέρω εξέΠΙξη. ΑΛοι 
µιπόνε για Ηοπε 
ΨΙΓίυδΙ ΠεαΙΙέυ, ἀβῆη 
γιά (πΠεκτροερωτικές) 
αποΠαύσεις, εγώ επα- 
ναΠαμβόνω ὀτι αυτά 
που µας περιμένουν 
εἶναι αδύνατο να τα 
προββέψουμε. Ας αρ- 
κεστούµε στα ήδη υ- 
πάρχοντα απίστευτα 
µεγσδήρια, και ας κά- 
νουµε υπομονή 
γιατί έχουµε 
ποΏΠά ακόµα να 
δούμε. 

σα αν» 

Όλα οποια ορ ῥμάκα, 
παιχνιδομηχανών εἶναι 


και το 3Ρ0. Σίγουρα ό- 
λοι θα έχετε διαθάσει ᾱ- 


και δημµιούρ 9 
300. ΤΙ γίνεται όµως στον το 
µέα του ΦοΗννατθ; Με λύπη σας 
γνωστοποιώ ότι το ήδη υπάρ- 
χων ΘοβΗν8τθ αδυνατεί να εκµε- 
ταλευτεί της δυνατότητες του 
3Ρ0. Βέθαια δεν είναι η πρώτη 
φορά που γίνεται αυτό, µην ξε- 
χνάτε για παράδειγµα το Μθσςα 
Ὀνϊνθ, το οποίο αρχικά ήταν 
σχεδόν άχρηστο µε τα λίγα, και 
µέτρια παιχνίδια που υπήρχαν 
στην αγορά. Ἐαφνικά και µε την 
εμφάνιση μερικών τίτλων, το 
Μθος8 ὨὈνῖνθ απογειώθηκε και 
θρίσκεται να είναι τώρα µέσα 
στις πρώτες σε πωλήσεις κον- 
σόλες. Με λίγα λόγια δεν εἶναι 
η πρώτη φορά, που άψογο 
Ηαγάνν8γθ, προδίδεται απο µέ- 
τριο ΘΟΗΝ/8ΥΘ. Το ίδιο µας τον(- 
ζει και ο ΜαυΚκ Ι.ονῖς (θασικό 
στέλεχος Ραπαφοπῖο) ο οποίος 
µας διαθεθαιώνει ότι σε πολύ 
σύντομο διάστηµα θα. έχουμε 
πλούσιο, και ποιοτικό Φοβννατο 
για το 34Ρ0. Εξάλλου εκτός 
απ'τα µεγαθήρια που προωθούν 
το «3Ρ0ί Μαϊφυθμίϊ8, ἍΤίπιο 


Ἠ/8γΠθΥ, ΑΤΑΤ, ΕΙδεοϊγοπῖο Αγὶς, 
κλπ], υπάρχουν και 550 εται- 
ρίες που έχουν υπογράψει γιά 
την κατασκευή 5οβνβτθ. Όταν 
γίνουν όλα αυτά σύμφωνα µε 
τις δηλώσεις του Ματκ Ι.ενῖς, 
δεν θα υπάρχει δείληµμα για 
τον αγοραστή, και η τελική του 
επιλογή θα είναι το 300. Προς 
το παρόν η τιµή του είναι απρό- 
σιτη. Παρόλα αυτά στο άµεσο 
µέλον προθλέπεται µείωσή της 
τιμής. 


«Ρα. «(ασ πα 

Λογικά, το δημιούργημα της 
Αἰαγτὶ που ακούει στο όνοµα 
ύᾷομαγ είναι το καλύτερο µηχά- 


ο τει τ1 


νηµα ὅλων 
των  Ἅεπο- 
χών. Με δε- 
δοµένο το 
µεγάλο Θή- 
μα της 
ΑἉιθγὶ στην 
6αυη τε- 
χνολογία, 
όλα τα ἆλ- 
λα έπρεπε 
να έχουν 
μείνει ἡµπί- 
σω, και να 
σχεδιάζουν 
τα νέα τους 
64ΡΙ µηχα- 
νήματα. Πό- 
σο μάλιστα 
όταν η τιµή του 
ὁβοᾳουαγ δεν είναι 
απρόσιτη. Ηδη το µηχάνηµα 
έχει αρκετές πωλήσεις, και 
αναμένονται πολλές ακόµα. 
Παρ΄’όλα αυτά µιά µεγάλη µε- 
ρίδα ανθρώπων παραμένουν 
σκεπτικοί όσο αφορά την α- 
γορά ενός µηχανήµατος σαν 
του θαβομφβγ. Δύο είναι οι λό- 
γοι γιά αυτήν την επιφυλα- 
κτικότητα των υποψήφιων 
απιογς. Πρώτος λόγος είναι 
η ανασφάλεια που έχουν οι 
αγοραστές απέναντι στην 
Αἰαγί, αφού πολλοί από αυ- 
τούς πιστεύουν ότι δεν έχει 
την δύναμη να υποστηρίξει 
το µηχάνηµα της παγκο- 
σµίως. Ο δεύτερος λόγος καιο 
Θασικότερος, είναι η χαμηλή 
ποιότητα των παιχνιδιών που ή- 
δη κυκλοφορούν στην αγορά. 
Με λίγα λόγια η Αἰαγὶ εχει συνη- 
θίσει να µας παρέχει πολλά και 
καλά µηχανήµατα, αλλά πολύ 
σύντομα να τα ξεχνέόει. Ετσι οι 
διάφοροι ἄαπιεις και ὑςους εἰ- 
ναι πολύ επιφυλακικοί όταν 
θλέπουν την φίρμα Αἰφθτί. Παρ΄ό- 
λα αυτά, οι κατασκευστές του 
πιό καλού παιχνιδιού που υπάρ- 
χει για το ῥαουατ (ΟγΕθιπιοτρΗ), 
και συγκεκριµένα ο ΟΠεῖς 6ἱΡ86 
μας διαθεθαιώνει ότι το µηχάνη- 
μα έχει λαμπρό μέλλον. Εκτός 
των ἀλλωκύριος αυτός µας ενη- 
μµερώνει ότι γιά να εκµεταλευ- 
τούν 10096 τις δυνατότητες ε- 
νός ολοκαίνουργιου µηχανήµα- 
τος όπως του «αβουαβν χρειάζο- 
νται να περάσουν δύο χρόνια ε- 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

ΚΑΤΑΚΕΥΑΣΤΗΣ: Λία 

ΕΟΗΜΑΤΙ: σαή]άᾳθ, Αναμένεται 60 Βινα 

6Ρυ: Μοϊοτοἰα ΜΟΘ8000 

ΓΡΑΦΙΚΑ: Δύο 6481 ΒΙ56 µικροεπεξεργαστές, ΒΙΙΤΤΕΒ ΕΝ, 
επεξεργαστής γραφικών µε 27 Μὶρ. 

ΧΡΩΜΑΤΑ: 16.7 εκατομμύρια 

ΜΝΗΜΗ:; 16 ΜΕΙίς ΒΑΜ 

ΑΝΑΛΥΣΗ: 720 χ 576 


ΗΧΟΣ: Ώ9Ρ µε 160] Ώας 


τσι ὥστε οι κατασκευαστές να 
εξοικειωθούν απόλυτα µε το µη- 
χάνηµα. Αν γίνει κάτι τέτοιο τό- 
τε το θουαβγ θα κυριαρχήσει 
παγκοσμίως. Εμείς άσχετα µε 
τις δηλώσεις του Οηγίς5ς ΑἱΡ6 
δεν μπορούμε να αμϕισθητή- 
σουµε το γεγονός ότι το Ἰ4συβν 
είναι ένα υψηλης τεχνολογίας 
δημιούργημα, σε µια πολυ λογι- 
κή τιµή. 


σαΑβΑΜΕΗ τ9 


ο ο α--ς Υ- 

Ενω άλλες εταιρίες υπόσχονταν 
3281: παιχνιδομηχανές, η Οοπι- 
πιοᾶοἵθ και ενώ ασχολείται κα- 
τά θάση µε υπολογιστές, ήταν η 
πρώτη που δημιούργησε το 
πρώτο 320ἵἱ µηχάνηµα. Η τιµή 
του χαμηλή, οἱ δυνατότητες του 
ανεθασµένες, το όνοµα του 
6032. Μια πολύ καλή και φτηνή 
αγορά, που όµως έχει και αυτή 
Ψεγάδια. Το κλασικό πρόθληµα, 
δηλαδή το ΦΘοῄνατθ δεν απα- 
σχολεί το ΟΌ 32 στους τοµείς, 
ποσότητα και ποιότητα, αλλά 
στην πρωτοτυπία. Πιό συγκεκρι- 
μένα, το 06032 έχει πολλά, και 
αρκετά καλά παιχνίδια τα οποία 
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- 
όµως υστερούν σε προσωπικό- 
τητα αφού τα πιό πολλά αυτά 
είναι επανεκδόσεις µε μερικές 
θελτιώσεις στον ήχο, στις εντυ- 
πωσιακές εισαγῶώγές, και λίγο 
στο Αππιβίίοη. Παιχνίδια όπως 
Ζοο!, Ρἱπρα!! Εαπίαςίος, Τγοιϊ5 
και Ἠοβοσοά είναι πολύ καλά 
παιχνίδια, που όµως μπορούμε 
να τα συναντήσουμε 
οπουδήποτε. Οἱ υπο- 
Ψήφιοι αγοραστές, 
αλλά και αυτοί που ή- 
δη έχουν 0032 θέ- 
λουν ένα µηχάνηµα 
το οποίο να έχει και- 
νούργια παιχνίδια κα- 
τά αποκλειστικότητα, 
και όχι απλές επα- 
νεκδόσεις. Βέθοια 
γιά λόγους που αδυ- 
νατούµε να σας εξη- 
γήσουµε, το πρόθλη- 
μα αυτό δεν χρεώνε- 
ται στην Οοπι-πιοάοιθ 
αλλά σε άλλα µε- 
γαθήρια τα οποία 
προσπαθούν να 
μπνίξουν” το 
0032. Βασικά, το 
6032 είναι µιά 
Απηϊος 1200, χω- 
ρί Ἠπληκτρολό- 
γιο, µε ένα δίπλο- 
χρονιζόµενο ο 
Ὀνϊίνο (αντί γιά 
Οἱ9Κ Ὀνϊνθ). Εγω 
προσωπικά έχω 
µεγάλες ελπίδες 
γιά το µηχάνηµα 
αυτό, αφού κά- 
πως έτσι ήταν 
αρχικά και η τότε 
Απηϊος 1000, η ο- 
ποία µετά εξελί- 
χτηκε και κατέ- 
κτησε τους πιό 
πολλούς από ε- 
μάς. 


«αν α 

Ηταν 1992 όταν τό Ο0ΡΌ-ἵ πρω- 
τοείδε τα φώτα της δηµοσιό- 
τητας. ΒΕέθαια δεν μπορούσε 
και αυτό να αποφύγει τα “ψε- 
γάδια” που όµως σε αυτήν την 
περίπτωση εἶναι αρκετά. Ση- 
µαντικό Ψεγάδι είναι το φτω- 
χό, και κακής µποιότητας 
Ῥοήΐννατγε. Το σημαντικότερο 
πρόθληµα του Ο0-Ι δεν ήταν 
αυτό, αλλά το ότι κανείς σχε- 
δόν δεν κατάλαθε τι ακριθώς 
είναι. Ωραία, παίζει οποιο- 
δήπ[οτε μουσικό 66, πράγµα 
που δεν µας λέει τίποτα, αν 
σκεφτούμε την απρόσιτη τιµή 
του. Κανέναν δεν ενθουσία- 
σαν τα παιχνίδια τα οποία εἷ- 
χαν αποσπαστεί απτις 
Νιπάεπάο Ῥμρει ΕΧ οΠΒῖρ και 
τις Όεοα Μεσα ΟΡ, τα υπόλοι- 
πα εκπαιδευτικές εγκυκλοπαί- 
δειες, και γενικότερα χαµηλής 
ποιότητας 5οἩνναγθ. Όλα αυτά 
τα συμπληρώνει το σχετικά 
αργό Ο0 αἀτίῖνε. Παρ'όλα αυτά η 
ΡΗΙΗρς5 ησχυρίζεται ότι τον τε- 
λευταίο καιρό το µηχάνηµα 
της πήγε πολύ καλά απο εµπο- 
ρικής άποψης και αναμένονται 
μέχρι το τέλος του χρόνου α- 
κόµα πιό πολλές πωλήσεις. Η 
άποψη µας είναι ότι η ΡΗΠῖρς 
θα χρειατεί τεράστια προσπά- 
θεια για να αναστήσει το Ο0:-ἲ, 
μιά λύση είναι για παράδειγµα 
η έκδοση Ο0-ἵ 2! Το περίεργο 
σε όλη την υπόθσεη είναι ότι 
µερικά πραγματικά καλά παι- 
χνίδια (Κεϊμεν, ἴπς8) εµφανί- 
στηκαν σε περιορισμένα αντί- 
τυπα. Ελπιδοφόροι τίτλοι γιά 
το μέλλον του ΟΡ-ί είναι οι 
:Πεῦυεί Ας5αυμ, ΤΗ 71 αωσςε, 
Γοπιπηῖπας, ΜΙογοςοδΠι, 
Ῥϊγίκεγ, κα. Σύντομα αναµένε- 
ται να φιλοξενήσει τον Ρεῖειγ 
ΟαΡγίεί στο ΟΏ αἀτῖνε του. Αν 
και δύσκολο, το μέλλον του 
Ο0Ό-Ι δεν χάθηκε, αλλά θελτιώ- 
νεται. 


κοκο-. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΗΜΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΚΑΤΑΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΡµΗ!ρ5 
ΕΟΗΜΑΤ: ΟΕ (150Κ/99ς) 

᾿ ορυ: 68070, τρέχοντας στα {15.5 ΜΗΣΖ 
ΓΡΑΦΙΚΑ: Διάφορες επιλογές 
ΧΡΩΜΝΑΤΑ: 16.7 εκατομμύρια 
ΜΝΗΜΗ: 1.5ΜΕΟ ΒΑΜ 
ΑΝΑΛΥΣΗ:384χ280 - 7Τ86χ5θ6ο 


ΗΧΟΣ; ΑΌΡΟΜ οκτακάναλο 


θα  Ἡ αμ ευ 

Η 99608 είναι επιτέλους έτοιµη να µας περάσει 
στο “νέο επίπεδο”, µε το υπέροχο 920ἱἱ Θαΐυνη. 
Το ΦΘαΐωγη σύμφωνα µε τις λίγες πληροφορίες 
που έχουµε έιναι ένα µηχάνηµα µε εκπληκτικό 
Παγάνν8τθ που υπόσχεται πραγματική “μάχη” µε- 
ταξύ των ὁῥαβομαγ και 900. Φυσικά δεν μπορούμε 
να πούμε τίποτα για το ΦοΗννβτο του µηχανήµα- 


κο 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


ΚΑΤΑΚΕΥΑΣΤΗΣ; 56σ8 

ΕΟΗΜΑΤ: οὐ (300Κ/998ς] 

ορυ;: Δύο ΗΗΔςΗ 9Η2 3208, ΒΙ86 οµίρε στα 
27ΝΜΗΣ/5ΟΜΙΡΦ 

ΓΡΑΦΙΚΛ: 900.000 πολύνγωνα/θες 
ΧΡΩΜΑΤΑ: {6.7 εκατομμύρια 


σο.ΡΒΗΒΟΟΕΘΦΙΝΕ: ΗΗαΔςΟΗΙ 95Η4, 245 Ώ5Ρ, ΜοίονοΙ8 
68000, ν]άθο ῥ'οςθ85ο0/ 


ΗΧΟΣ: 16ΡΗ 68Ε6ΟΟοΟ, ΡΟΝ 32 κανάλια, ΕΜ 8 κανάλια 
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τος, αφού είναι σχεδόν ανύπαρ- 
κτο. Ο λόγος είναι ότι το µηχά- 
νηµα δεν έχει κυκλοφορίσει α- 
κόµα. Παρόλα αυτά το Θ8ΐωγτη 
είναι θασισµένο στην τεχνολο- 
γία που μπορούμε να δούµε στα 
Οοἵηπ ΟΡ5, ΥΨἴγωα Ββοϊπῳ και 
νιτῖτωα Εἰομίθις. Αυτά επιτυγχά- 
νονται µε την θοήθεια του 
ΗΠαοΠ!, και τα 32ΡΗἱ 9Η2 οΠὶρς. 
Το Θαΐωγη θα έχει τουλάχιστον 
διπλοχρονιζόµενο ΟΡ ἀνῖνο. Η 
Ιαπωνική έκδοση του µηχανήµα- 
τος θα είναι συµθατή µε Ηοτν 
(ΗΙσΝι Ροβπβῖοπ Το[ονὶςῖοπ) 
ΜυΘΕ θδγςίοπις, και θα είναι |- 
κανό να απεικονίσει εικόνα 
(16:9). Φήμες για ΝΙνγιωα! γοβ!ῖεν 
Ππεβάςεῖ και νοῖος-γθοοσπίεῖοη, 
παραμένουν ανεπίσηµες. Τα µό- 
να επίσηµα νέα που ξέρουμε γιά 
το ΦοΗνναγθ του 58ἴυτη είναι µε- 
ρικοί τίτλοι όπως: ῥγΥἱίπυα 
Ειφµῖθις, ΨΙντέως ΘοοςςϱἨ, ένα 30 


6 ςΑβΜΕΕ 


Θθἡοοῖ οϱΠΙ μρ παιχνί- 
δι, ένα αΒοϊξῖοη 
ϱαπιθ”, Ὀαγίοπα ΟΡ, 
και το Θοπῖς. Η 5668 
υπόσχεται ότι µε την 
κυκλοφορία του 
Φαϊΐυγη Θα υπάρξουν 
παράλληλα, και πάνω 
από 40 τίτλοι παιχνι- 
διών. Αν ήδη δεν έ- 
χει κυκλοφορήσει 
στην Ιαπωνία, αναµέ- 
νεται να κυκλοφορή- 
σει πολύ σύντομα. 
Στο Ηνωμένο Βασί- 
λειο, και στην συνέ- 
χεια παγκοσμίως α- 
ναµένεται να κυκλο- 
Φορήσει στα µέσα 
του 1995. Σύμφωνα 
µε όλες τις πληροφο- 
ρίες που έχουµε το 
Θοΐωγηῃ εἶναι σχεδόν 
αδύνατον να αποτύ- 
χει. Ὑπομονή λοιπόν. 


πωμα νδπωα Ὅσ 
πο ὸσς 

Είναι πολύ νωρίς γιά 
ανάλυση του 95οπγ 
Ρ5-Χ, παρόλα αυτά 
µερικές αξιοθαύμα- 
στες λεπτομέρειες έ- 
χουν αποκαλυφθεί. 
Πριν προχωρήσουμε 
όµως στην γρήγορη Παγάνιατο 
ματιά µας, ας δούµε τι υπόσχε- 
ται η ΘΟΠΥ στον θᾳασικό τοµέα 
του ΘΟΗΝν8ἵθ. Η Θοπγ είναι µία 
πανίσχυρη εταιρία, που εκτός 
απ᾿αυτά που η ἴδια από µόνη 
της προσφέρει, µας προσφέρει 
και πάρα πολλά άλλα µέσω των 
γιγαντοεταιριών που συνεργά- 
ζεται. Εταιρίες όπως Οοἰωπιρία, 


085, Ρθγοποθσῖς, ήδη ασχολού- 
νται µε το Θοήγ Ρ5-Χ. Με λίγα 
λόγια το γεγονός ότι το µηχάνη- 
μα θα είναι παραγωγή της ΦοΗΥ, 
σηµαίνει πλήρη υποστήριξη, 
πολλοί και ποιοτικοί τίτλοι παι- 
χνιδιών. Οἱ τεχνικές πληροφο- 
ρίες που µας έχουν έρθει για το 
µηχάνηµα, µας Ψιθυρίζουν. ότι 
Το ΘΟΗΥ Ρ5-Χ είναι ένα πανίσχυ- 
ρο, και γρήγορο κατασκεύασμα. 
Είναι ικανό να παράγει τα πάντα 
άψογα, και µε τρομακτική ευκο- 
λία. Το 3Ρ0Ε (30 Αναρηίο 
Εποϊηε], το οποίο έχει αναλάθει 
µέρος των γραφικών αναπαρα- 
στάσεων, είναι ικανό να παρά- 
γει 360.000 πολύγονα ταυτό- 
Χρονα, και 4.000 αρνϊος! Πραγ- 
µατικά τρομακτικές οι ικανότη- 
τες του δηµιουργήµατος της 
Θοηγ. Περνώντας πάλι στο θέµα 
του Θο/Ηννατθ θα ήθελα να συ- 
μπληρώσω ότι οι µόνες εταιρίες 
που έχουν επίσηµα δηλωθεί ως 
ΦοῇΗνιβίτθ υποστηριχτές του 


ΘΟΝΥ Ρ5-Χ είναι η Ναπισο, και 
η ΚΟΝΑΜΙ. Η Θδοηγ ευελπιστεί 
να κυκλοφορήσει το µηχάνηµα 
της πρίν τα χριστούγεννα, και 
µόνο γιά την Ιαπωνία. Οἱ ευρω- 
παίοι αναμένεται να το χαρούν 
στα µέσα του 1995. 


«φώ Υ ν- 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΚΑΤΑΚΕΥΑΣΤΗΣ: 56ςΥ 


Ἱ. ΕΟΗΜΑΤ: οὓ (400Κ/96ς] 


ορυ: 3201 ΒΙ56 ομἰρ (Β3000Α]) στα 33ΜΗΣ 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 350Ε 6υ5ΤΟΝ ΡΟΙΥΑΟΝ 4ΕΝΕΒΑΤΟΗΒ 


ΡΒΑΑΤΑ 6ΟΜΡΒΗΕΘΘΙΟΝ ΕΝΑΙΝΕ; ὀΡεᾶ/ΜΡΕΑΕ 860 ΜΙΡ 


ΜΝΗΜΗ: ΞΜΕ ΒΑΝ 
ΑΝΑΛΥΣΗ; 250χ224 - 640χάθ0 


ΧΡΩΜΑΤΑ: 16.7 εκατομμύρια 


οο.ΡΒΗΒΟΟΕΘΦΙΝΘ; ΗΠασΗΙ 83Η4, 24511 08Ρ, Μοϊοτοία 


68000, νἰάθο ΡΥοςθβ8ο! 


ΗΧΟΣ: 16ΒΙΤ οίθιθο ΑΏΡΟΜΝ στα 44.1ΚΗΣ 


αν αν ΕΕ 
Αλ ο  -... 

Στην κλάση των τιτάνων η µόνη 
εταιρία που Θα ήταν αδύνατον 
να λείπει θα λέγαμε ότι είναι η 
Νηοθηάᾶο. Το ΑΑΜΕ ΒΟΥ ΙΙ εεε- 
εε.... λάθος. Το Ρνιο]θοῖ ΠθδΙΠΥγ 
είναι το µόνο µηχάνηµα γιά το 
οποίο γνωρίζουμε πολύ λίγα. 
Στην καρδιά του Ρτο]οοί ΒΠθΦθ!Ιγ 
θα θρίσκεται ένας 64Ρ1 ΒΙ56 ε- 
πεξεργαστής δημιούργημα της 
ΜΙΡ5 Τουμποϊοσῖθς. Και τι δεν 


ακούγεται γιά 
αυτό το µηχά- 
νηµα, εμείς εἷ- 
µαστε επιφυλα- 
κτικοί και δεν 
θγάζουµε στην 
Φόρα αυτά που 
ακούν τ'αυτιά 
µας. Ας κάνου- 
µε υπομονή και 
θλέπουμε τι ε- 
στί Ριο]θοῖ 
Πθβκ!γ. 


υπ ΡεΕς«ς 
πας ον Υ 
ΚΑΤΑΚΕΥΑΣΤΗΣ; ΝΗοπάο 
ΕΟΗΜΑΤ; 6ΛΗΤΙΡΟΕ 100 ΜΒΕΙέ5 το λιγότερο 
6ρυ; Β4200 ΜΙΡ8 ΒΙ856 στα 100 ΜΗΣ 
ΓΡΑΦΙΚΑ: 100.000 πολύγωνα ανά δευτερόλεπτο 

: ΧΡΩΜΑΤΑ: 16.7 εκατομμύρια 


ΑΝΑΛΥΣΗ: ηυτν 
ΗΧΟΣ; Ο0 ποιότητα 


ΣΥΝΟΠΤΙζΟΣ ΠΙΝΑΙΚΑΣ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 
300 
όΛΑΝΛΗ 


ΒΙΤ9 

ΔΙΑΦΟΡΟΙ 
ΑΤΛΗΙ 64 
ΟΟΜΜΟΡΟΕ 42 
ΡΗΙΙΙΡ9 16 
ΞΕΟΑ 32 
ΘΟΝΥ 32 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ θ4 


ϱ0 40 

ο0.Ι 

ΘΛΤυύΒΝ 

Ρρ9.χ 

ΡΒΟυύΕΟΤ ΒΕΑΙΙΤΥ 


εςσελ Επωώων ο. 


ΕΟΒΜΑΤ 
32 ϱ0 


ΟΛΗΤΙΡΕΕ/ΙΟΟ 
ορ 

ου 

ορ 

0 

ΟΛΗΤΙΡΟΕ 


ΣΤΥΛ 
ΕΠΙΒΛΗΤΙΚΟ 
5ΙἱΕΕΚ 
ΑΣΧΗΜΟΥΛΙ 
γΙΡΕΟ 

ΘΕΧΥ 
ΘΕΧΙΕΒΗ 
ΝΙΤΕΝΡΟ 


ΦΟΕΤΗΙΑΒΕ 
ΑΝΑΜΕΝΕΤΕ ΚΑΛΟ 
ΛΠΟΓΟΗΤΕΥΤΙΚΟ 
ΟΧΙ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ 
ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΟ 
ΠΟΙΟΤΙΚΟ 
ΑΝΑΜΕΝΕΤΑΙ ΚΑΛΟ 
ΑΓΝΩΣΤΟ 


Σίγουρα αυτές οι σελίδες δεν εἶχαν σκοπό να σας δείξουν τις ικανότητες των µηχανηµατων αυτών, 
αλλά να σας θοηθήσουν να κατατοπιστείτε στο περίπου , γιά ότι αφορά τις παραπάνω κονσόλες, Εµεις 
ἑκτός απὀ αυτές τις σελίδες, στο άµεσο μέλλον θα σας ενημερώνουμε για τα µηχανήµατα αυτά, έτσι 
ὥστε να επιλέξετε σοφἀ. 
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16 ΜΗΙΗ δεν είναι ότι καλύτε- 
ρο έχουµε δει ποτέ. Οχι του- 
λάχιστον αυτό που περιµένα- 
µε. Βέθαια µέσα σ᾿αυτά είναι 
το οΠῖρ ΘΝΡ που αναµέναμε 
τόσον καιρό από την ΘΕΟΑ 
για να αυξάνει υπερθολικά 
την ταχύτητα κίνησης των 


98 ϱΤΠΗΤ ΒΙΤΤΩΝ 


8 0ἡ Ε119932, 


γραφικών. Μιλάμε θέθαια 
για νεοῖογ γραφικά και αυτό 
μειώνει την οπτική αξία του 
παιχνιδιού. Όμως έχουµε το 
µοναδικό 30 παιχνίδι αυτοκι- 
νήτων σε κονσόλα που να τα 
θάζει σε τοµέα ταχύτητας κί- 
νησης γραφικών µε έναν Ρο. 
Όμως αυτό κατά την ἀποψή 


18 ΟΑΜΕΗ 


19αῦ ΞΕΠΗ 


µας δεν είναι αρκετό για να 
πληρώσετε πάνω από 30.000 
ὄδρχ- Πριν λίγο καιρό ίσως το 
µηχάνηµα της Θ5ΕΟΑ µέσα 
στη λαίλαπα του νέου 
Παγάννατε έμοιαζε ἕεπερα- 
σµένο από τοην τεχνολογία. 
Αλλά σήµερα; Το οανϊτ]άσο 
αυτό ήρθε να ανα- 
στήσει το μµηχάνη- 
μα. "Περιμένουμε 
θέθαια το 5υυ- 
τιθογγαπία που Ἅᾗπι- 
στεύουµε ότι θα 
δείξει τι µπορεί 
ακόµα να κάνει το 
μηχάνημα 
που δεν 
έχει καει 
μέχρι 
στιγµής.. 
Βλέπο- 
ντας το 
παιχνίδι 
καταλαθαίνει κα- 
νείς ὅτι δεν είναι 
τέλεια µεταφορά 
του οοἴπ-ορ παρά 
τα όσα περιμέναμε 
ή και µας υποσχέ- 
θηκαν. Φυσικά το 
υποπτευόµασταν 
αυτό από την αρχή 


καθώς ήταν αδύνατο να συ- 
µπιεστεί ένα τέτοιο ηλεκτρο- 
νικό σε ένα απλό 16-ΡΗ µη- 
χάνηµα. Αυτό ὅμως δεν ση- 
µαίνει ότι δεν είναι µια αξιο- 
πρεπής µεταφορά και ένα α- 
πό τα καλύτερα µταςῖπᾳ 
94Π1865 όλων των εποχών. 
ολα τα στοιχεία του 
ΘαπιερΙ8βγ του οοἴπ-ορ θ6ρί- 
σκονται! εδώ ὅπως είχαµε πει 
και στο ρτενῖενν µας συµπε- 
ριλαμθανομένων των 3ἃ πι- 
στών, τα ρῖῖ και τις επιλεγό- 
µενες οπτικές γωνίες από 
τις οποίες θλέπετε την δρά- 


10ο. 


2ΡΙ4γεΙ5 
ο) νι 


τα 


Τ.τ 


ση. Ὑπάρχουν και μερικές 
επιπλέον επιλογές όπως να 
αντιστρέψει την κατεύθυνση 
των γύρων και έτσι τάχα να 
δημιουργηθούν ἄλλες τρεις 
πίστες -μια ευκολία που προ- 
σφέρουν τα νοοΐῖοις-. Ακόμα 
µπορείτε να αλλάξετε τον 
αριθµό των γύρων και υπάρ- 
χει τέλος η σωτήρια επιλογή 
των δύο παικτών ταυτόχρο- 
να για την οποία Θα µιλήσου- 
µε αργότερα. Αν μάλιστα κα- 
ταφέρετε να μπείτε στους 5 
πρώτους Θα µπορέσετε να 
δείτε σε ριπλέι την προσπά- 
θειά σας από την αρχή. Οἱ 
τέσσερις κάµερες που Θλέ- 
πουν τον χώρο έχουν τις ε- 
ξής οπτικες: µία θλέπει το 
αυτοκίνητό σας ακριθώς από 
πίσω και σε µικρή απόσταση, 
η δεύτερη µέσα από την θΘέ- 
ση του οδηγού η τρίτη πίσω 
από το αμάξι ακόµα πιο µα- 
κριά και τέλος από απόστα- 
ση ελικοπτέρου. Η κάθε µία 
έχει την οµορφιά της αλλά 
και τα ελλατώματά της: µέσα 
από το κόκπιτ είσαστε κοντά 
στο εδαφος αλλά ὅδεν µπο- 
ρείτε να υπολογίσετε στις 
μεγάλες ταχύτητες και συ- 
χνά πέφτετε πάνω στις προ- 
στατευτικές µπάρες. Η οπτι- 
κή πίσω από το αυτοκίνητο 
είναι η καλύτερη γιατί σας 
επιτρέπει να Θλέπετε και 
τον δρόμο αλλά και τα υπό- 
λοιπα αυτοκίνητα χωρίς να 
χάνετε την αίσθηση τη ταχύ- 
τητας. Το πιο πανοραμικό εἴ- 
ναι να Οθλέπετε τα πάντα ᾱα- 
πό το ύψος του ελικοπτέρου, 


όλα τα εμπόδια και 
τις στροφές από 
πριν αλλά κάπου 
χάνετε την αἴσθη- 
ση του δρόμου. Τε- 
λικά εσείς αποφα- 
σίζετε την απόστα- 
ση που θέλετε και 
είναι υπέροχο ὁὅτι 
υπάρχουν αυτές οι 
οπτικές. Οπως 
αποφασίζετε αν 
θέλετε να κάνετε 
τον αγώνα από την 
αρχή ή να τρέξετε 
για προπόνηση ἑἕ- 
ναν γύρο. Μπορεί- 
τε να παίξετε µονος σας - 


Ε 


ΟΡ τῦ”ῦΡ! 


λά ταυτόχρονα πρέπει να συ- 
μπληρώνετε κάθε γύρο µέ- 
σα στο χρονικό όριο που σας 
δίνεται αλλιώς... τέρμα. Τον 
χρόνο αυτο τον αυξάνετε 
κάθε φορά που περνάτε ένα 
σηµείο ελέγχου, ακούγοντας 
και την χαρακτηριστική Φφω- 
νή. Ποιό ήταν ὅμως το κύ- 
ριο στοιχείο του ηλεκτρονι- 
κού που το έκανε τόσο µεγά- 
λη επιτυχία; Τα γραφικά και 
ο ήχος, το αππιθτῖοη και τα 
Ρασςκοτγουπάς θα πουν οι πε- 
ρισσότεροι. Μέχρι ενός ση- 
µείου Θα συμφωνήσω µαζί 
σας. Όµως το κύριο στοιχείο 
επιτυχίας ήταν η δυνατότητα 


πράγµα που Θα το θαρεθείτε 
μάλλον- ή διπλό προ(σ)]καλώ- 
ντας τους φίλους σας. Το 
παιχνίδι συνδιάζει την νίκη 
µε τον χρόνο. Δηλαδή πρέπει 
να τερµατίσετε σε όσο το 
δυνατον Ψηλότερη θέση αλ- 


πο 
Πἡ 


1Ο ΕΣ: 
πιφκσι σσ ει Ε.Ε ΕΠΕ ΓΙ ΦΧΕ] 


να παίζουν πάνω από ένας 
παίκτες ταυτόχρονα. Αυτή η 
δυνατότητα έχει μεταφερθεί 
και στο Μεσα Ὀγνῖνε µε το 
ἔνο ρίαγεγ πιοάς όπου το 
πρόσθετο οΠΒΗῖρ δείχνει την ᾱα- 
ξία του. Τα περισσότερα δι- 
πλά του Μεσα 
Ὀντῖνε που χωρί- 
ζουν την οθόνη 
στη µέση ήταν µια 
αποτυχία ὅπως το 
.οῖυς σπαΙεπσς 
και το Θοπῖς αλλά 
µε ένα τέτοιο οΠΗῖρ 
στο νιίυα Βαοῖπο 
τα πράγµατα γίναν 
πολύ ευκολότερα. 
Καιτοπιο εντυπω- 
σιακό της υπόθε- 
σης; Και οι δύο 
παίκτες έχουν ανά 
πάσα στιγµή την 
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νατότητα να 
χρησιμοποιήσουν όποια από 
τις τέσσερις οπτικές θέλουν. 
Άν µάλιστα δεν ἆχρησιµο- 
ποιούν και οι δύο την ἴδια 
γωνία στην οθόνη τους εμ- 
Φανίζεται ένα υπερθέαμα! 
Δυστυχώς πρέπει να το Οµο- 
λογήσουμε, το παιχνίδι µε 
τον ένα παίκτη µόνο αντιµέ- 
τωπο µε τον υπολογιστή δεν 
είναι παρά μέτριο. Κύριος 
λόγος γιαυτό οι δυνατότη- 
τες γραφικών του Μεσα 
Ὀτίνε που έχοντας 6 χρόνια 
στην πλάτη του αρχίζει να 
δείχνει αδυναμίες. Εκείνο 
που δεν καταλαθαίνουµε εἴ- 
ναι πώς και οι προγραµµατι- 
στές που γνώριζαν τις αδυ- 
ναµίες του προγράµµατο που 
Θα δημιουργούσαν δεν Φφρό- 
ντησαν να του Θάλουν και 
µερικά φανταχτερά οχίῖνα για 
να κάνουν τα λεφτά που δί- 
νετε ακόµα πιο ελκυστικό. 


: ΗΡ5 


ΙήἩ 


ΠΡΕΕΟ 


[ῦδκμ.. 
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ΕΕΒΙΝΝΕΕ 


Ειδικότερα: Τα 
χρώματα που επι- 
τρέπει το 9ΝΡ 
οΗῖρ είναι µόνο 
16 ἆλλά υπάρ- 
χουν 12-15 
ἴταπιες κίνησης 
το δευτερόλε- 
πτο που για 
παιχνίδι κονσό- 
λας µε νεοϊῖουν 
γρα- 


φι- 
κά σημαίνει 
πολλά. Στην κί- 
νηση το παιχνιδι 
είναι πραγματικά 
µοναδικό αφού 
και µε τα δύο πα- 
ράθυρα των 2 
παικτὠν ενεργά 
η ταχύτητα δεν 
μειώνεται στο πα- 
ραμικρό. Ακόμα ἑ- 
χει διατηρηθεί και 
η σχετική λε- 
πτοµέρια που 
υπήρχε στο 
οτἴοῖπαί µε το 
άλογο και τους 
ανεμµόµυλους. 
Το οΠῖράκι αυτό 
δυστυχώς δεν έ- 
χει δυνατότητες 
ήχου και αυτό 
Φαίνεται τελικά 
στο παιχνίδι. Ετσι 
παρόλο που το 
µουσικό θέμα θυμι- 
ζει το ηλεκτρονικό 
δεν είναι τίποτα πέ- 
ρα από το 
συνηθισμένο 
τα ηχητικά εφφέ 
µέτριας απόδοσης. 
Άν εἶναι κάτι στο 
οποίο Θα σταθούμε 
περισσότερο στο 
παιχνιδι αυτό είναι 
η τιµή του. Όταν 
ένα Ὥµπαιχνίδι ἕἔξε- 
περνάει τις 30.000 
δρχ τί παιχνίδι εἷ- 
ναι πλέον. Εντά- 
ξει, οἱ οπαδοί του 
ηλεκτρονικού θα 
το αγαπήσουν, αυ- 


τοί που γυρεύουν ἕνα καλό 
γαςῖπα στην κονσόλα τους θα 
το θαυμάσουν αλλά τόσα Λλε- 
φτά είναι απαράδεκτα. Απα- 
ράδεκτα ακόµα κι αν αναλο- 
γιστείτε ὅτι το πρωτότυπο 
οοἵπ-ορ στοίχιζε περίπου 4 
εκατομμύρια δραχμές. Ίσως 
τέλος να δικαιολογειται 

σαν κίνηση 


πωσιασμού από 
την ΘΕΟΑ για να δώσει νέα 
πνοή στο µηχάνηµά της. Πά- 
ντως ακόµα και οἱ φίλοι σας 
µε τα Ρ05 θα μείνουν µε το 
στόµα ανοιχτό µε την ταχύ- 
τητά του και εµείς θα θέλα- 
µε πολύ να δούµε το «Πῖρ αυ- 
τό σε εξοµοιωτή αεροπλάνου 
στο Μεσα Ὀτῖνοε. 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΒΡΗΚΑΜΕ Στο 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΑΙΓΑΛΕΟ οον- 
50ἱΕ οι. υβ 


Ἱπ ΑΡΤΙΜΕ 
1τουςςς 


ιΒΡ5 


να 


ΠΕΕΕΟ 


ΕΕΠΙΗΜΕΚΕ 


1 
1! : μ ο πο ο ος 


πρ πο εκ 


ο ο αςνης / Μόνο 16 χρώματα ταυτόχρο- 
νο. Ἆν τα ------ να στην οθόνη! 340600 δραχ- 


ές ο πο τος / 


Πολύ γρήγορο για κονσόλα και 
ρεαλιστικό- Διπλό. 


88 | 


ο 


1-2 ΠΑΙΚΤΕΣ 
Του Κ. Μάνυυ. 


ΓΕΝΙΚΗ 


Βλέποντας το παιχνίδι αμέ- 
σως καταλαθαίνεις ότι είναι 
16-ΡΙΐ έκδοση. Όπως και να 
το κάνουµε δεν ήταν δυνα- 
τόν να αποδοθούν 180000 
πολύγωνα του ηλεκτρονικού 
µε 4500 του ΜοσθῦγΓίνθο. 


ΗΝΤΗΧΗ ο η 
ο 


Μόνο 3 πίστες και άλλες 3 
υποτίθεται αντιστρέφοντας 
την διαδροµή. Φτωχό. 
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Λίγα χρώματα, αλλά πολύ κα- 
λή κίνηση. Οπτικά δεν είναι 
αυτό που περιμέναμε. 


ΗΧΙΣ ον 
Μπα, υπάρχουν και Ψηφιο- 


ποιηµένα εφφέ αλλά δεν ξε- 
περνά το μέτριο. 


Το διπλό καθαρίζει για ένα 
µέτριο παιχνίδι ακόµα µια Φφο- 
ρά. 


σΑΜΕΗ 2 


Ἱ. Κα 8. Δκμόπουλου 


Ἀρκετά καλό παιχνίδι για το 
48ΠΊΙΘΡΟΥ χωρίς όµως να αποτελεί 
και κάτι που δεν το έχουµε ξαναδεί 
(τόσες και τόσες φορές ...). 


ην 


πα 
Άρκετά δύσκολο παιχνίδι αλλά έχει 
πολλά θετικά στοιχεία τα οποία δεν 
µπορούν, και δεν πρέπει, να αγνοη- 
θούν. 


να αν αι) 


1] 
Όμορφα, σχετικά λεπτομερή και ευ- 
διάκριτα ενώ η Κίνηση όλων των 
ρ[Ίίθ8 κυμαίνεται σε πολύ Ικανοποι- 
ητικά επίπεδα. 


να ο) 


Τίποτα το φοθερό, απλά κάνει τη 
δουλειά του χωρίας να καταντά ε- 
κνευριστικός. 


κ” 
Ἀρκετά εθιστικό αλλά η σχετική δυ- 
σκολία του κάπου µας τα χαλάει. Πά- 
γτως σίγουρα παίζεται και είναι αρ- 
κετά ενδιαφέρον. 
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αι ναι, Το μικρότερο σε ηλικία µέλος 

της οικογένειας, ο 9η84ονι089ΐοΥ ο 

νεότερος, κάνει µε αυτό το τονίθν; 
το ντεμπούτο του, Φυσικά όχι χωρίς τη 
θοήθεια του μεγαλύτερου του αδερφού, 
του γνωστού Φµαάονισαφίθυ (χε, χε). Τέ- 
λος πάντων, παραδίδω τα σκήπτρα του 
ΘΝΙΘΗ προς το παρόν αλλά θα επανέλθω 
εντός ολίγου ... Έχουμε λοιπόν και λέμε, 
Ένα σχετικά καινούργιο παιχνιδάκι που έ- 
κανε πρίν από λίγο καιρό την εμφάνιση για 
Απιϊρι και άλλες κονσόλες και μόλις πρό- 
σφατα εμφανίστηκε στο ΘΑΠΙΘΡΟΥ. Παρόλο 
που υποσχόταν πολλά δεν είναι τίποτα πε- 
ρισσότερο από µια 
διασταύρωση 


ΡἰβΜουπιιΑς δούµε 
όµως τώρα το σενά- 
ριο. Το παιχνίδι δια- 
ὅραματίζεται κάπου 
στη νεολιθική εποχή 
σε ένα μικρό χωρι- 
ουδάκι µιας φυλής 
(σωστά µαντέψατε, 
της φυλής των ῥοθ 
ἃ Μας). Ενώ όµως αυτοί οι ὅυο ακούγανε 
στο πέτρινο γουόκµαν τους την επιτυχία 
“Ο Καννίθαλος”, τα µέλη µιας αντίπαλης 
φυλής κλέψαν όλες τις γυναίκες και έκα- 
ψαν το χωριό. Και φυσικά όταν το έµαθαν 
αυτό οἱ ῥοθ ἂι Μαο έγιναν έξαλλοι και απο- 
Φάσισαν να πάρουν εκδίκηση, Απο εδώ 
και πέρα αναλαμθάνετε το ρόλο του «ῥοθ 
και του Μας, οἱ οποίοι προσπαθούν να πά- 
ρουν πίσω όλες τις γυναίκες του χωριού 
(δυστυχώς όµως και τις πεθερές], Για να 
εκπληρώσετε την αποστολή σας έχετε το 
πιστό σας τσεκούρι και τρείς ζωές που 
χάνονται όταν σας τελειώσει η ενέργεια 
(και αυτό συµθαίνει πρίν καν το κατα- λά- 
θετε,παρόλο που τις περισσότερες φορές 
όταν σκοτώνετε αντίπαλο αφήνει λίγη ε- 
γέργεια.Εκτός όµως από τα αρχικά “εφό- 
δια” υπάρχουν και διάφορα Βοηυ5 τα οποία 
ἡ θρίσκονται διάσπαρτα στα διάφορα επί- 
πεδα, ἡ σας τα φέρνει ένας πτεροδάκτυ- 
λος σε ένα αυγό “συστημένα”.Τα Ώοηις αυ- 
τά είναι: ζωές (δε χρειάζονται εξήγηση) ή 
όπλα τα οποία είναι; ΒΟΟΠΊΘΙ8ΠΦ που µπο- 


ρούν να πετύχουν τους αντίπαλους και ὁ- 
ταν γυρίζουν πίσω αλλά έχουν αργές ϐ6ο- 
λές. 5ίοπθ Ἰ/ηθοἱ,πέτρινοι τροχοί οἱ οποίοι 
συνεχίζουν να κυλάνε παρασέρνοντας τα 
πάντα στο δρόμο τους [κυριολεκτικά 
Βοϊήπρ Φίοπθς!), Επί, όπλο που φεύγει 
σαν πύραυλος αλλά δεν εἶναι πολύ αποτε- 
λεσματικό και τελευταίο {ο Ιρἰηπίπα, µπά- 
λες κεραυνών που κάνουν µεγάλη ζημιά. 
Σίγουρα το καλύτερο και δυνατότερο όπλο 
αλλά και το δυσκολότερο να θρεθεί. Αντί- 
παλοι; Σίγουρα δεν υπάρχει έλλειψη. Πτε- 
ῥανόδοντες, αρχαιοπτέρυγες, ανθρωποφά- 
γα φυτά και όλα τα συναφή (και Ιουράσ- 
σια!), Τελικοί αντίπα- 
λου Μεγαλύτεροι, 
δυσκολότεροι και πο- 
λύ πιο “κακοί” απ’ ὁό- 
σο θα θέλατε, Το 
ϱαπιθρί8γ του παιχνι- 
διού; Οτι θα περίµε- 
γε κανείς από ένα 
παιχνίδι του είδους, 
Γενικά το ῥοθ ἂ Μας 
Όανθπιαπ ΝἰπίΙα ({ά- 
κου τίτλο!) είναι ένα 
κλασσικό παιχνίδι 

: του τύπου “προχώρα- 
κ πως, μπρο- 
στά- σου”. Αρκετά διασκεδαστικό αλλά όχι 
και τόσο εύκολο. Υπάρχουν συνολικά εν- 
γέα επίπεδα τα οποία είναι υπεραρκετά ώ- 
στε να σας κρατήσουν προσηλωµένους 
µπροστά στο Ι.0Ώ του (0ΑΠΙΘΡΟΥ σας για 
αρκετό καιρό, 


Βασικά η αρκετά µεγάλη δυσκολία 
του, Τόσο στο Φ8ππερΙ8Υ όσο Και στο 
χειρισμό, αλλά και η έλλειψη πρωτοτυ- 
πίας και ποικιλίας, Τίποτα άλλο. 


Όμορφα γραφικά, καλός ήχος και αρ- 
κετά εθιστικό φπιθρΙΒΥ. Γενικά το 
φο6 ἃ 8ο (θνεπιαῃ Νἰπία τείνει 
προς τη θετική πλευρά. Πιστεύουμε 
ότι τα εννέα, αυξανόμενης δυσκο- 
λίας, επίπεδα αντιπροσωπεύουν µια 
αρκετά καλή πρόκληση για όλα τα εἰ- 
δη παικτών. 


υπσα ΒυΠο8: 
Η γυναίκα του ϐΌΠιοκ 
ΟρΠοΙία έχει απα- 
χθεί και φυλακι- 
στεί απτον ποτα- 
πό 4ιν νου. 
Μπορεί άραγε ο 
κακόµηρος Ο6ΠιοΚκ 
Βοοκ να τα θγά- 
λει πέρα Πέντε 
πίστες µε δινό- 
σαυρους, και άλλα 
περίεργα τέρατα 
δεν είναι εὔκολο 
πράγµα. Τι λέτε 
θα τα καταφέρει, 
η το ρομάτζο του 
θα τελειώσει ὁ- 
ταν ο (ἴδιος καρ- 
Φφωθεί σε κάποιο 
θράχο. Εγώ πά- 
ντως δεν τα κατά- 
φερα, εσείς ὁ- 
µως πρέπει να 
προσπαθήσετε. 
Βέθαια τα πράγ- 
µατα δεν είναι κα- 
θόλου ευνοικά, ᾱα- 
φού ο 68-τγ 
αντε εκτός 
απτα τέρατα που 
έχει υποτάξει για 
να σας εμποδίσει, 
φαίνεται ότι έχει 
χοντρό θύσμα στα γραφεία της 
656608, αφού ο χειρισμός εἶναι αρ- 
κετά εκνευριστικός. Αν και η κί- 
νηση εἶναι σχετικα οµαλή, το 
σβπιερΙ8γ είναι πεσµένο. Δεν κα- 
τάφερε να µας πείσει ότι η 
ΟΡΗΕεΙΙ8 αξίζει τον κόπο να δια- 
κινδυνεύσουµε. Οπως θα παρατη- 
ρήσατε και στις Φωτογραφίες 
του παιχνιδιού πρόκειται γιά ένα 
ΡΙΒ4ουπι 48ΠΙΘ το οποίο έχει 
αρκετή δράση. Παρ'όλα αυτά επα- 
ναλαμθάνω ότι ο χειρισμός, και 
το ΟβπιθερΙί8βγ δεν είναι αυτά που 
αντιπροσωπεύουν ένα όνοµα ὁ- 


πως αυτό του ΟΠμοκ Βοοκ. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι αρ- 
κετά καλά, αλλά η ΝΨΙναῖη µας έχει 
συνηθίσει σε α- 
κόµα καλύτερα. 
Αρκετά µεγάλα 
Θριϊϊος µε καλό 
Επίπιβεῖοη. Το 
θογοΙΐπα είναι 
και αυτό μέτριο 
χωρίς όµως να 
γίνεται ενοχλη- 
τικό. Στις πίστες 
δεν υπάρχουν 
Βδβοκ-γουπάς, 
και τα μόνα 
πράγµατα που 
θλέπετε είναι οι 
διάφορες “πλα- 
τφόρμες» που 
πηδάτε, και κά- 
ποια τυπική δια- 
κόσµηση. Παρ’ό- 
λα αυτά το γού- 
στο του καλλιτέ- 
χνη είναι αρκετά 
καλό, αφού οι 
διάφορο! ὭΧαρα- 
κτήρες είναι αρ- 
κετά κωμικοί, 
και συµπαθέστα- 
τοι. Ο ήχος είναι 
καλούτσικος, 
και ούτε µας 

ενθουσίασε, ούτε µας απογοή- 
τευσε. Παρ'όλα αυτά πιστεύω ότι 
μπορούσε να ήταν πολύ καλύτε- 
ρος. 


Απουσία Βαοκτουπᾶ, μέτριος ή- 
χος, καὶ μέτριο ΘΑΠΙΘΡΙΑΥ. 


Τα 8ριΗ9θς-είναί αρκετά καλά, και το 
παιχνίδι αντέχει στον χρόνο. 


ΠΑΙΚΤΗΣ 
Του 
4. 66ΡΕ. Κυτζιά. 


Το ΟΠιοΚ Βοοκ είναι ένα καλού- 
τσικο παιχνίδι, που όµως δεν ἑ- 
χει τίποτα καινούργιο να επιδεί- 
ξει. Ολα κινούνται στην κλίµακα 
του μετρίου. Παρ᾽όλα αυτά το 
παιχνίδι, και γιά έναν ανεξήγητο 
λόγο κράτησε αρκετά µέσα στο 
Μαςΐθγ Θγδίεπῃ. 


ΑΝΤΟΧΗ 


Όπως είπα και παραπάνω, γιά κά- 
ποιο ανεξήγητο λόγο το παιχνίδι 
έκανε αρκετή ώρα παρέα στο 
Μαςίθι Θγδίεπῃ µου. 


ΓΡῃΦΙΚΗ 


Αρκετά καλά γραφικά. Αρνητικό 
η απουσία Βαοκτουπᾶς. 


.” 


- 


ΕΣ 


Το πιβφίθ: 9Υ5ΐθ6ΠΙ µπορεί και κα- 
λύτερα. Οἱ δημιουργοί του 6ΠµοΚ 
Βοοκ μπορούσαν να το εκµετα- 
λευτούν αυτό. 


ΡΗΜΕΡΙ ΗΥ 


Αν και εμένα δεν µε κατέκτησε, 
πιστεύω ότι σε πολλούς απὀ ε- 
σάς θα αρέσει. 


η 
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πω σως το πιο αγωνιω- 
Ἱ) δῶς αναμενόμενο 
μα. παϊἰχνίδι στην ιστο- 
ρῖα των οοπρωῖεν ο- 
πιεςξ εµφανίζεται ὄχι σαν 
το όνειρο στο ΟΡ32 αλ- 
λά τουλάχιστον σαν ἕνα 
τεράστιο κομμάτι 5οςῖ- 
νναγθ. Για ὅσους τολ- 
μούν να µην γνωριζουν 
το ΕΙΤΕ το σενάριο ἔχει 
κάπως έτσι: ΧΑ, δεν σας 
αξίζει να µάθετε το σε- 
νάριο γιατί αν δεν ξέρε- 
τε το Θρυλικό ΕΙΙΘ δεν 


24 ΟΑΜΕΗ 


ξέρετε τίποτα... Οπότε 
ξεκινάμε αµέσως από το 
ίδιο το παιχνίδι. Αρχίζο- 
ντας διαλέγετε µία από 
τις τρεις α”ρχικές το- 
ποθεσίες,που Θα σας 6ά- 
λει σε έναν διαστημικό 
σταθµό που Θρίσκεται 
σε τροχιά µε ἕνα καλό 
διαστημόπλοιο και 100 
ογθαῖες στην κατοχή 
σας. Προφανώς πρέπει 
να μάθετε να αγοράζετε 
εμπορεύματα µε σύνεση 
και να τα πουλάτε µετά 
µε το μεγαλύτερο δυνα- 
τό κέρδος. Πέρα από τις 
πολεμικές συμπλοκές 
που σας περιμένουν ὁὅ- 
λο το υπόλοιπο παιχνίδι 
ελέγχεται από εικονίδια 
και το Πποοωςθ και ἕνα 
γρήγορο κλικάρισµα πά- 
νω στον χάρτη του γαλα- 
ξία και από τα ἄπειρα ἆ- 
στρα µπορείτε να διαλέ- 
ξετε σε ποιο να πάτε. 
Άν Θέθαια τα καύσιμά 
σας σας επιτρέπουν να 
φτάσετε τόσο μµα- 

κριά. Όπως Θα Θυ- 

µάστε ἕνας αυτόµα- 

τος πιλότος εἴναι 

πάντα χρήσιμος για 

να µην συγκρούεστε 
µε τους διατημικούς 
σταθμούς και υπάρ- 
Χει πάντα η επιλογή 
επιτάχυνσης του χρό- 
νου για να µην σας 
παίρνει ὧὤρες να φτά- 
σετε στον προορισμό 
σας. Αωτή εἶναι η τα- 
κτική του αγόρα- 
σε/ πούλα μέχρι να 


αποκτήσετε πολλά χρῆ- 
µατα και να χτίσετε το 
σκάφος που Θέλετε. Εν- 
διάµεσα υπάρχουν ἕνα 
σωρό αποστολές (82 
για την ακρίθεια) που 
μπορείτε αν θΘξέΐλετε να 
αναλάθετε, µε το αζη- 
µίωτο Θέθαια. Όσο πιο 
πολύ παίζετε και πιο Θα- 
Θιά µέσα στο διάστηµα 
τριγυωρνάτε τόσο πιο πι- 
Θανό εἶἴναι να Θρεθεῖίτε 
αντιμέτωποι µε πειρα- 
τές. Όταν θρεθείτε αντι- 
µέτωποι µε ἄλλο σκά- 
Φος (και συχνά µπορεί 
να εἶναι περισσότερα αᾱ- 
πό ἕνα) ἔχετε την επιλο- 
γή της έντιµης µάχης ἡ 
της ατιµωτικής υποχώ- 
ῥρήσης. Στην μάχη ο τρό- 
πος στόχευσης είναι ἵ- 
διος µε εκείνον της προ- 
σέγγισης του διαστηµι- 
κού σταθμού, δηλαδή 
επιλέγοντας ἕναν στό- 
Χο ένα τούνελ εµφανίζε- 


ΠΡΙ 3. 
ΠΗΠΕΗΠΗΙΤΕ 


αμ Ηῃ 18Η πι 


Πεμ! ο μῖς Ἡ Μ.ΠΤΗ 


ΠΕ ΙΙ Ξ π 


Σώζει την θέση σας στην µνήµη 
του μηχανήματος. Απέραντο και 
θαθύ σενάριο. 

ι 


ο --- ον 


ται και κλειδώνει πάνω 
του. Αν είσαστε σε οιπτό- 
σταση Θολής εξαπολύε- 
τε µε επιτυχία τους πυ- 
ραύλους σας. Βέθαια ὁ- 
σο πιο πολλούς ἔχετε 
καταστρέψει τόσο πιο 
ισχυροί αντίπαλοι πιοι- 
Θανότατα να Θέλουν να 
σας κυνηγήσουν. Ένας 
άλλος παράγοντας που 


πρέπει να ἔχετε κατά 
νου εἴναι ὅτι υπάρχουν 
τρεις πόλοι εξουσίας 


στους γαλαξίες: η Αυωτο- 
κρατορία, η Συνομο- 
σπονδία και οι Ανεξάρ- 
τητοι που δεν αφήνουν 
ο ένας τον άλλο σε χλω- 
ϱρό κλαρί. Έτσι αν έχετε 
ἕνα αυτοκρατορικό σκά- 
Φφος σε περιοχή της Συ- 


μρίαἰνρ ἔη Ματς «, ο 
πας αἹ 


νοµοσπονδίας και θα 
σας κυνηγούν ὅλοι; ο 
πιο εὔκολος τρόπος να 
ζήσετε µια πλούσια και 
ήσυχη ζηή εἴναι να ασχο- 
ληθείτε µε εξορύξεις µε- 
τάλλων. Αρκεί να ἔχετε 
κάποια χρήματα για να 
επενδύσετε στα µηχανή- 
µατα και να ταξιδεύετε 
από δωκιαπόκεικαινα 
χτυπάτε αστεροειδείς 
μαζεύοντας τα κομμάτια 
τους. 


Ο χειρισμός µε τα πολλά εικονίδια 
γίνεται δύσκολος για µια κονσόλα. 
Σώζει µία µονο θέση. Όχι τα γρα- 
φικάτου 0032. 


"Δαπιθίοκ/ ΚΟΝΑΜΙ 
1 ΠΑΙΚΤΗΣ 


Ενα παιχνίδι που μεταφέρθηκε ό- 


"πως ήταν από την Απιϊσα µε 16 


µόνο χρώματα αλλά µε εντυπω- 


΄Ισιακή εισαγωγή. Είναι θέθαια ὁ- 
.σο γρήγορο όσο και στην Α1200 
αλλά δεν είναι το παιχνίδι που 
΄Ἱπεριμένει σε (0 το (032. 


στο 


100 δισεκατομύρια πλανήτες 
’ -λέει- σας περιμένουν... 


ναναν 


ο. 


ῃ Αξιοπερίεργο πώς άφησαν σε 
--ΙσΌτον ίδιο ήχο. 


ατττ ο 


Το πρώτο ΕΙΙθ είναι κλασικό. 
"Το δεύτερο είναι αριστούργημα. 
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ἐς Μια απλή µεταφορά από την 
') Απισα µε προσθήκη την εισαγω- 
γή. Φτωχό. Ἱ 


} 
1. 


1-2 ΠΑΙΚΤΕΣ 
Του 
Κ.Λάνου 


Το παιχνίδι έχει την τεχνική εκεί- 
γη που θα αφήσει τους φίλους 
σας άφωνους. Κανένα άλλο µηχά- 
γηµα αυτή τη στιγµή δεν έχει τα 
γραφικά που θλέπετε. Σαν 
08ΠΙΕΡΙ8Υ είναι όµως επαναλαµ- 
θανόμενο. 


ΕΙΤΕ ΕΤ 


Μερικές ώρες παιχνιδιού όλο 
κι όλο αλλά µια διαρκής επ(- 
δειξη. 


Βθ8ἱ οἱ ἴῃθ Βθ8ΐ απα 5/11! ἴπθ 
ρεφῖ ν/ίπουί γοῬί (δις) 


21212119 
] [] [] υ] υ] 
απο) 1ρο) 1ρο) 1νο) 2ο) 


Σα να ακούς ταινία, όλα ψη- 
φιοποιηµένα και σε σχεδόν 
τέλειο θαθµό. 

Φίφιφ 

τι εττ α 
Είμαι φανατικός των γουέστερν 
και αισθανόµουν σαν τον Κλίντ 
στο περιορισμένο 6ΠΙΘΡΙ8Υ. 


ὅν 


ΕΤΗ 


Ἱ 


καλοκαίρι, εµπρός θήμα ταχύ. Κάτι τέ- 
Τοιο πρέπει να σκέφτονται οἱ προ- 

'. γραμµατιστές των εταιριών παραγω- 
γής παιχνιδιών για κονσόλες αυτή την ε- 
ποχή. Τα παιχνίδια ποδοσφαίρου διαδέχο- 
νται ΤΟ ένα το άλλο και πλέον είναι πολύ 
δύσκολο να πει κανείς µε σιγουριά ποιό 
είναι καλό και ποιό όχι. Τον προηγούμενο 


β Μουντιάλ µας έφτασε, µαζί µε το 


μήνα είχαμε το ΕΙΕΑ Ιπίθγηαίίοπαἱ 5οος8/ 


της ΕΙεοϊγοπίο Αγὶ5. Αυτή τη φορά έχου- 
µε το ἨΙγωα! 8ουοοΓ της Ημάθοη 89Η το 
οποίο Και µας παραχώρησαν τα καταστή- 
µατα ΤοἰθοΙωβ, Και να είστε σίγουροι ότι 
τις προσεχείς ηµέρες θα κυκλοφορήσουν 


"ανά τον κόσµο πολλές νέες παραγωγές µε 


αυτό το θέµα. Βέθαια αυτό είναι καλό διό- 
τι πλάκα-πλάκα δεν έχει κυκλοφορήσει 
µέχρι σήµερα στις κονσόλες κάτι αντίστοι- 
χο µε το αθάνατο ΚίοΚ οἩ ΙΙ της ΑΜΙΟΑ 
και εἶναι κρίμα! Τέλος πάντων, ας δούµε 


παρέα τι έχει να µας πεί και το Ψἱγέμα!᾽ 


Φοοςςη, Πάντως ο τίτλος κρύθει πολύ πε- 
ρισσότερα απ’ όσα αποκαλύπτει και σίγου- 
ρα µας προδιαθέτει θετικά, ελαφρώς φυ- 
σικά. Λίγο Ἠϊηυα! ΒθακΙἰγ, λίγο ΥΨἱγίμα 
Βαςίηᾳ, λίγο ΨΙγίμα! δεν ξέρω και γω τι 
Ἀλήθεια γιατί έχουνε φαγωθεί όλοι µε αυ- 
τό τον τίτλο; Ψἱγίμα! το ένα, νἰγτωβἰ το άλ- 
λο και σε τελική ανάλυση νΙνίμαὶ ακούμε 
και ν]γίμαὶ δε θλέπουμε! Τέλος πάντων, 
ας δού και αυτό το κακόµοιρο το παιχνίδι. 
Μμμ, καλά κάνω εγώ και φωνάζω για όλες 
αυτές τις νἱγαβ]ιές που ξεφυτρώνουν σα 
μανιτάρια τριγύρω µας, Γιατί το λέω αυτό; 
Μα γιατί το περιθόητο ΥΨΙγίμαί 8οςςς/ δεν 
είναι και τόσο νἰτγμα τελικά. Ας πάρουµε 
όμως τα πράγµατα µε τη σειρά και ξεκινά- 
µε µε Τα γραφικά. Καλά είναι, αρκετά κα- 
λά θα έλεγα, αλλά αν αναλογιστεί κανείς 
ότι θρισκόµαστε στο 1994 και ότι εδώ και 
αρκετά χρόνια κυκλοφορεί και ένα ΚἰοΚκ 
ΟΗ Η... Το πολύ καλό σηµείο του παιχν!δι- 
ού εἶναι ότι έχετε στη διάθεση σας τρείς 
εντελώς διαφορετικές όψεις του γηπέ- 
δου. Αλλά ας εξηγηθώ καλύτερα. Μπορεί- 
τε να επιλέξετε μεταξύ µιας πλάγια όψης, 
σαν το πανάρχαιο Μαΐοη Ώ3γ ΙΙ δηλαδή, 
µιας κατακόρυφης όψης “αλά” Κίοκ ΟΗ 
και µιας όψης παράλληλης µε τον αγωνι- 
στικό χώρο υπό γωνία. Φυσικά αυτό δε 


Πρώτα απ’ όλα η ύπαρξη της 
Εθνικάρας. Καλά γραφικά ε- 
νώ εἶναι σίγουρα θετικές οι 


τρεις διαφορετικές απόψεις 
του γηπέδου. Φυσικά το παι- 
χνίδι είναι και εξαιρετικά επί- 
καιρο αυτή την εποχή. 


ΟΡ ΓΠ |Εὸ ΠΕΓΙΗΗ 


µπορείτε να το κάνετε όποτε θέλετε παρά 
µόνο στο ξεκίνηµα του αγώνα [είπαµε, δεν 
είναι και το Αἰοπε ἵῃπ ο Ὀαγκ!]. Καλή η 
ταχύτητα του παιχνιδιού αλλά η κίνηση έ- 
χει κάποια µικροπροθλήµατα. Καλή εἶναι 
αλλά ώρες ώρες ... δεν ξέρω, κάτι δεν πά- 
ει καλά. Πάντως γενικά τα γραφικά εἶναι 
αρκετά καλά, µε ικανοποιητική λεπτομµέ- 
ρεια και πολλά χρώματα αλλά οι κινήσεις 
των παικτών σας δεν είναι και τόσο πλού- 
σιες, εγώ τουλάχιστον µόνο σουτ κατάφε- 
ρα να κάνω. Πάντως υπάρχουν όλες οι ο- 
µάδες που θα δώσουν το παρόν στο επερ- 
χόµενο, και εναγωνίως αναμενόμενο, Μου- 
ντιάλ ενώ υπάρχει και επιλογή για να δη- 
µιουργήσετε τις οµάδες που θέλετε. Πι- 
στεύω όλοι να ξέρετε τη νέα Ίθάδα του 
Ολυμπιακού. Και ναι, ξέρω ποιό είναι το ε- 
ρώτημα που σας θασανίζει. Φυσικά και υ- 
πάρχει και η Ελλάδα ανάµεσα στις εθνικές 
οµάδες και εἶναι πλέον στο χέρι µας να 
διασφαλίσουµε τη “συμμετοχή” µας και σε 
άλλες μελλοντικές παραγωγές. Καλούτσι- 
κος και ο ήχος αλλά έχουµε ακούσει και 
πολύ καλύτερα πράγματα µιας και Τα ηχη- 
τικά εφφέ δεν έχουν συνέχεια, υπάρχουν 
περιπτώσεις όπου δεν ακούγεται τίποτα, 
Τώρα για το Φαπιθρί8Υ τι να σας πώ; Τα 
γνωστά, Σουτ, κεφαλιές, πάσες, σέντρες 
καμινάδες και όλα τα συναφή. Ωστόσο ο 
χειρισμός είναι σίγουρα αμφιλεγόμενος. 
Το παιχνίδι χρησιμοποιεί και τα τέσσερα 
κουμπιά του Ἰογρ8ά αλλά υπάρχουν πολλά 
προθλήµατα στην ανταπόκριση, κάτι που 
σίγουρα επιθαρύνει την αρκετά καλή πα- 
ρουσία του παιχνιδιού, Πάντως πιστεύω ὁ- 
τι τελικά όλα είναι θέµα συνήθειας. Αυτά 
τα ολίγα και για το Ψ]γέμαί 5οος6ή λοιπόν. 


Προθλήματα στο χειρισμό αλ- 
λά και για το ΚΙοΚκ ΟΗ τα ἴδια 
δεν είπαν στην αρχή; Περιο- 
ρισµένες και κάπως ασαφείς 


οι κινήσεις των παικτών, κάτι 
που δεν υπάρχει σε καμμία α- 
πό τις υπόλοιπες νέες παρα- 
γωγές του είδους. 


ΙΓ 18 


ο ΠΑΤΕ ΣΕ 
του 
7Γ. 4ΔΗμόπουλου 


Αρκετά καλό παιχνίδι το ο- 
ποίο πιστεύω ὁὀτι θα φανεί 
κυρίως λόγω της επικαιρό- 
τητας του. Αξίζει σίγουρα 
τον κόπο αν και δεν είναι ό- 
τι καλύτερο έχουµε δεί εως 
τώρα. 
ρσονς σ 
Το θέµα Και µόνο εἶναι ΙΚαγό γα σας κρατήσει γΙα 
πολύ καιρό καθηλωμένο μπροστά στο 3ΝΕΡ σας, 
Φυσικά η ύπαρξη του διπλού πάντα ήταν το δυ- 
γατότερο ατού Των παιχνιδιών ποδοσφαίρου, 
Ελ ..] 
Άρκετά καλά µε όμορφα χρώματα και 
τρεις διαφορετικές γωνίες, σωστή τα- 
χύτητα αλλά οἱ κινήσεις του κάπου πά- 
σχουν, πάντως όχι και πολύ εμφανώς. 
αι... 
Ακούτε το πλήθος µόνο ὀποτε "του καπγ/σει” ε- 
γώ τα σφυρίγµατα του διαιτητή δεν ακούγονται 
και Τόσο καθαρά. Καλούτσικη μουσική µόνο 
στην εισαγωγική οθόνη, ΔΑΜΕΡΙΑΥ 


τ ιο δι 


ο”, 
ϱ θαθμός θα ήταν σίγουρα μεγαλύτερος 
αν δεν υπήρχαν αυτά τα προθλήµατα στο 
χειρισμό. Αν πάντως του πάρετε Τον αέρα 
γα εἶστε σίγουροι ότι θα το απολαύσετε, 


9 
Ἀ) 


κ») 


« ο ) 


αΑΜΕΗ 27 


ϐΙΡΕΠ Νες ΠΕΥΙΗΗ 


Φοθερός, τροµερός, ανεπανάλη- 

πτος και πολυαγαπηµένος µου 

0αρθά Ονµς5αάθυγ ξανακτυπά!Αυτή 

τη Φορά στο ΘΝΕΘ και μάλιστα µε 

ένα ΠΙπι-ῖθ 98Π18Θ, δηλαδή παιχνίδι 
θασισµένο σε κάποια ταινία. Και θέ- 
6αια η ταινία αυτή είναι το αρκετά κα- 
λό Βαἴπιαη Βεϊίυτης ή αλλιώς Βαἴπιθη 
Π, Δεν θα καθήσω τώρα να πλέξω για 
µια ακόµη φορά το εγκώμιο του υπέ- 
ροχου σκοτεινού αντιήρωα [έχω πεί 
τόσες φορές ότι τον θεωρώ σχεδόν ι- 
σάξιο µε τον ανεπανάληπτο {[.ογά 
Βαπίη ναάει) διότι ο Κροντηράς κο- 
ντεύει να επαναστατήσει. Αλήθεια 
ποιός άλλος “υπερήρωας” τολμά να 
κυνηγά το κακό στηρι- 
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ζόµενος στη συγχρονη τεχνολογία και 
όχι σε κάποιες ξενέρωτες “υπερδυνά- 
μεις”; Ποιός άλλος αγνοεί παντελώς 
τις απελπισµένες κραυγές µιας γριού- 
λας που θέλει να περάσει το δρόμο 
αλλά δεν την αφήνουν τα ποταπά αυ- 
τοκίνητα προκειµένου να “στραπατσά- 
ρει την πρόσοψη” του ασχημομούρη 
άγγλου, έε συγγνώμη του Ρεπουίη εν- 
νοώ. Ποιός άλλος µπορεί να αγνοήσει 


εντελώς το ερωτικό κάλεσμα µιας ΄ 


ΟΑἴνοπι8η (πολύ δύσκολο όταν αυτή 
είναι η ΜΙομεΙια Ρ/θἵ(9τ] και να μείνει 
απαθής σαν ήρωας, γιατί περί ηρωϊ- 
σμού πρόκειται! Ποιός άλλος µετα- 
µορφώνεται 


γλυκανά- 

λατος διανο- 

ούμενος εκα- 

τομμυριούχος σε α- 

γηλεή κυνηγό µόλις φορέσει αυτή την 
υπέροχη μαύρη στολή; Εντάξει, και 
κάποιος άλλος αλλάζει εντελώς μόλις 
Φορέσει τη λούλικη κοκκινο-μπλέ 
στολή, Από διανοητικά καθυστερηµέ- 
νο δημοσιογράφο μεταμορφώνεται σε 
εντελώς ϐθλαμμένο και ξενέρωτο “υ- 
περάνθρωπο”’ (σιγά ϐρε παιδιά, το 
καλσόν εσχίσθη!). Μιλάμε για διαφορά 
υψηλού ... δαπέδου! Τέλος πάντων, 
αρκετά µε τις συγκρίσεις γιατί έχουµε 
και ένα Γθνῖθι’ να κάνουμε. Μια µέρα 
λοιπόν ο κύριος Κοτζιάς (ο8ίί πιθ 
(οι 6!) “εισέθαλε’ στα γραφεία του 
περιοδικού κρατώντας µια τεράστια 
σακκούλα από το κατάστηµα 95ουπά 
8πά Ψἱθίοη. Ο Κροντηράς μόλις είδε 
παιχνίδια για κονσόλες αφηνίασε και 
άρχισε τις “ανασκαφές” στα “άδυτα” 
της σακκούλας. Εγώ έµεινα απαθής 
µέχρι που το µάτι µου έπεσε στον τίτ- 
λο Βθΐπι8η ΒΗθίμνης. Οι υπόλοιποι, 
γνωρίζοντας το πάθος µου µε τον υ- 
πέροχο, δεν τόλµησαν να διαµαρτηρη- 
θούν µόλις θούτηξα το οκηϊτγ]άᾳθ από 
τα χέρια τους. “Δύο σελίδες τουλάχι- 
στον’ τους εἶπα και κανείς δεν είχε 
το Ψυχικό και σωματικό, σθένος να 
µου αντισταθεί. Διότι έχουν μάθει 
πλέον  ὁτι τα Ριθβΐη ενός 
Φηβάονιζσβςίθγ δεν έχουν οµνίπα 
Όπγονν ... Στο παιχνίδι λοιπόν και γρή- 
γορα! Καλούτσικη η εισαγωγή αλλά 
τίποτα το «φοθερό. Υπάρχουν 
ἀἰαίῖχθά σκηνές οι οποίες έχουν 


παρθεί απ’ ευθείας από την ταινία 


αλλά το επίπεδο απόδοσης τους είναι 
αρκετά χαμηλό και εἶναι εντελώς στα- 
τικές. Μη δώσετε και τόση σημασία 


στην προηγούµενη πρόταση γιατί 
πριν από λίγο έπαιζα στο ΟΡ-ΒΟΜ 
µου το Ὀναουί]α ὑπίθαςηθά και είμαι 
σαφώς επηρεασμένος. Υπάρχουν και 
άλλες ἀῑΦΙζθά σκηνές στο παιχνίδι 
αλλά το πραγµατικό σὀκ έρχεται µό- 
λις αρχίσετε να παίζετε. Τι ορνϊϊος ή- 
ταν αυτά; Ο Βαΐπιθη είναι τεράστιος 
ενώ η ποικιλία των κινήσεων που κά- 
νει είναι πραγματικά ανεπανάλη- 
πτη! Αρχίζουµε µε τα α- 
πλά Ροᾶγ κἰαπις πα- 
ραλείπωντας τις 
συνηθισμένες 
μπουνιές 


ξετε κά- 
ποιον α- 
ντίπαλο α- 
πό το σθἑρ- 
κο (κυριολεκτι- 
κά!) µπορείτε να 
τον αρχίσετε στις “γρή- 
γορες” ή να τον κοπανήσετε 
µε δύναμη στο έδαφος. Αν καταφέρε- 
τε να πιάσετε ταυτόχρονα δύο αντι- 
πάλους; Σκεφτείτε πως είναι, ακόµα, 
Πάσχα και πως σπάτε αυγά. Μόνο 
που σε αυτή την περίπτωση πρόκει- 
ται για τα κεφάλια των κακόµοιρων 
που έπεσαν στα χέρια σας! Αλλά η 
µεγάλη οµορφιά είναι αλλού. Σε µερι- 
κά σηµεία µπορείτε να πετάξετε τους 
αντιπάλους σας στο θάθος και αν ε- 
κεί που θα καταλήξουν υπάρχει κάτι 
το οποίο µπορεί να σπάσει, πιστέψτε 
µε, θα σπάσει κάνοντας μάλιστα και 
χαρακτηριστικό ήχο! Φοθερά πράγµα- 
τα! Και Τα άλλα φρτϊίθς του παιχν!δι- 
ού εἶναι πολύ καλά, τόσο σε σχέδιο 
και κίνηση όσο και σε χρώματα, αλλά 
0 Β8ἴπι8η είναι το κάτι άλλο (πως θα 
μπορούσε άλλωστε]! 


κτός από τέσσερις 
άλλους, 


ῥροχη συνολική εικόνα 


Τα Ρβοκοτουπάς είναι υπέροχα ενώ ό- 
πως προανέφερα αν στο θάθος υπάρ- 
χει για παράδειγµα µια θιτρίνα τότε 
αυτή θα σπάσει µόλις πετάξετε επά- 
νω της τον αντίπαλο που κρατάτε 
στα χέρια σας. Το µόνο “ελάττωμα” 
των γραφικών εντοπίζεται στη σχετι- 
κή έλλειψη τελικών αντιπάλων µιας 

και, ε- 


αντιμετωπί- 
ζετε δυο φορές την 
Οβἴνοπι8η {δε µας 
χαλάει καθόλου!) και 
τρείς φορές τον 
Ροπουΐπ. Τέλος πά- 
ντων, ένα τόσομικρό τι 
µειονέκτηµα δεν εί- 
ναι ικανό να χαλάσει ἡ 
την πραγματικά υπέ- 


του παιχνιδιού. Φυσικά ο φοθερός 
Βαΐπιθη έχει στη διάθεση του και µε- 
ρικές ειδικές κινήσεις όπως τη Φοθε- 
ρή πτήση αλλά και το, δαπανηρό σε ε- 
γέργεια αλλά πολύ χρήσιμο, ο«8Ώρθ 
9Μ/66Ρ. Αλήθεια σας ανέφερα τα - 
πλα που χρησιμοποιεί ο Βαἴπιεη, δη- 
λαδή τα κλασσικά αϊΐβγαηπας και το 
γάντζο του (ο οποίος επίσης έχει κά- 
ποιο κόστος σε ενέργεια]; Τι, αν εἰ- 
ναι καλός ο ήχος του 
Βαἴπιαη Βοϊωτης; Αχ 
αυτός ο ήχος ... Η 
µουσική του 
παιχνιδιού 
εἶναι φα- 
νταστική 
καθότι εἰ- 
ναι παρ- 
µένη κατ’ 
ευθείαν α- 
πό την ται- 
γία ενώ η ε- 
κτέλεση είναι 
πραγματικά υπέρο- 
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ΕΡΕ ΠΕὸ ΠΕΙ 


πτ ΠΑΙΚΤΗ Σ 
του 
7Γ. 4πμόσπου Ίου 


Ενα απὀ τα ελάχιστα παιχνίδια που 
µε κράτησαν στο 9ΝΕΟ περισσὀτε- 
ρο απὀ εἶκοσι λεπτά. Οταν αυτό το 
λέει ένας φανατικός αἀνεπίμθ- 
ΒΡΑ-ςἱπιυΙαίοΓ παίκτης τότε, πιστέψ- 
τε µε, εἰναι αρκετό ... Το Βαίϊπιαη 
ΒαϊυΓῃς είναι απλά ... υπέροχο! 


., ων δι ώ, 


ΙΕ α ] 
Δεν βόζω πεντόρι γαῖί ποτέ, μέχρι σήµερα, δεν µου ἀ- 
ρεσαν ουτού Του εἰδους τα Παιχνίδια. Πάντως ένα τεσ- 
οόρι απὀ Τον 9Παθθινζα5ἱθ: εἶναι φοβερός βαθμός για 
παιχνίδι τέτοιου εἴδους, Γευνημένος νικητής θᾳ έλεγα! 


η " κ, ., κ, 


Και λίγο του έβαλα. Τα «ρηΐρς είναι πολύ μεγάλα και 
ἐχουν πολύ Καλό απιπιαϊοη ενώ οἱ κινήσεις του 
Βαἱπαῃ εἶναι τουλάχιστον υπέροχες. Σωστά χρώµα- 
τα, χωρίς υπερβολές, ενώ τα πολύ ωραία 
Ῥ8οΚϱΓουπάς δένουν άψογα µε τα υπόλοίπα γραφικά. 


, ., η, .. πμ 

φαα α π ἅ 
Κ8-ΡΟΝ, ἱΠΥ/ΑΚ, ΚΔ:ΟΙ8ΠΙ Καὶ όλα Τα γγωστά {μα 
Τι µου θυµίζει;). Τα εκπληκτικά ηχητικά εφφέ 
δένουν πολύ σωστά µε την υπέροχη μουσική 
του ΠαιχγΙδιού και δίνουν µια άλλη "γότα” (κα- 
λόοοο) σε αυτή τη φοθερή παραγωγή, 
η πρ ει υ, ώ) 

Μα 
Πολλές διαφορετικές πίστες, Τόσο σε είδος όσο 
και σε εμφάνιση, Και πολλά διαφορετικά επίπεδα 
δυσκολίας, Το Βαίπιδη ΒἰυΓΦ εἶναι ένα από τα 
απειροελάχιστα 8Ι58489, σε οποιοδήποτε µηχά- 
γηµα, που απόλαυσα πραγματικά, Εύγε! 
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- Αδν. Α: 
ο  ] 

το δυνατότερο σηµείο του ήχου είναι 
σίγουρα τα ηχητικά εφφέ του παιχνι- 
διού. Τσουγκρίστε τα κεφάλια δυο α- 
ντιπάλων σας και θᾳ ακούσετε το ήχο 
των κρανίων που σπάνε, πετάξτε 
στο εδαφος έναν αντίπαλο 
σας και θα ακουστεί το 
ακράκ” της σπονδυλι- 
κής του στήλης! Η 
ομορφιά όµως εἰ- 
ναι όταν πετάτε 
τον αντίπαλο 
σας στο 
Ρβοκοτουπά, 
Αν είναι τζα- 
µαρία θα α- 
κουστεί σπά- 
σιµο γυαλιών, 
αν είναι παγκά- 
κι θα ακούσετε 
ήχο ξύλου που 
σπάει ενώ αν είναι 
μεταλλική κολόνα α- 
κούγεται ο ήχος σίδερου 
που στραθώνει! Υπάρχει και 

κάτι σαν υπο-επίπεδο στο παιχνίδι ὁ- 
που θρισκόσαστε µέσα στο Βαἰπιοβί]ο 
και πρέπει να “καθαρίσετε’ όσο το 
δυνατόν περισσότερους σατανικούς 
µηχανόθιους κλόουν ενώ ένα, οπλι- 
σµένο σαν αστακός, φορτηγάκι σας 
περιμένει στο τέλος του δρόμου, Και 
εδώ τα γραφικά και η ταχύτητα θρί- 


σι 


Τα πάντα! Υπέροχα γραφικά, µε 
πολύ λεπτομέρεια, φοβερά χρώμα- 


πτα ηχητικά ε 
ενώ τα πολλά επίπεδα δυσκολίας 
είναι µεγάλη πρόκληση. 


τε ο... 
᾿ ωδή, αυ. «ον. 


σκονται σε υψηλότατα επίπεδα ενώ ο 
ήχος είναι εξ’ ίσου καλός. Το κυρίως 
παιχνίδι θυμίζει πολύ Εἰπαί ΕἰοΗὲ (και 
όλα τα συναφή) όπου έχετε µια ψΨευ- 
δο-τρισδιάστατη προοπτική, µπο- 
ρείτε να προχωρήσετε 
και στο “θάθος” της 
οθόνης, και το µο- 
ναδικό πράγμα 
που έχετε να 
κάνετε εἶναι 
να προχωρά- 
τε συνέχεια 
προς τα δε- 
ξιά και να 
Ησαπίζετε” 
όποιον κά- 
νει το λά- 
θος και ϐρε- 
θεί στο δρόμο 
σας, Υπάρχουν, 
εκτός από το 
Βαἰπιοβί[θ, και κά- 
ποια άλλα καθαρά δισ- 
διάστατα επίπεδα όπου 
µπορείτε να επιτεθείτε µόνο µε το 
Β8Ι8Γ8Πᾳ και το γάντζο σας. Τα πέντε 
επίπεδα δυσκολία του παιχνιδιού εἰ- 
ναι σίγουρο ότι θα σας κρατήσουν 
κολλημένους µπροστά στην οθόνη 
για πάρα, µα πάρα πολύ καιρό... 


Πρέπει να ψάξει κανείς µε το μικροσκόπιο 
για να βρεί ψεγάδια σε ένα τέτοιο παιχνίδι, 
Μόνο η σχετική δυσκολία του, όχι µεγάλη 
ευτυχώς, η ἐλλειψη αρκετών τελικών αντ- 


πόλων και χαλάνε ε- 
λαφρώς ου Βαΐπιαη 
Βεϊυπῃς. Αναϊ; ραφικά σε 


ορισμένα σηµεία ίσως έπρεπε να λείπουν, 
Βάλτε και λίγο τέχνη βρε παιδιά, αφού δεν 
τα σηκώνει αυτά το μηχάνημα! 


9 

ο ΡήποῬ Οἱ Ρε:5ία ήταν το πρώ- 
Τ το παιχνίδι που χρησιμοποίησε 

εἰδικές τεχνικές γιά µία κάπως 
πι µρεαλιστιική απεικόνιση του 
ΑπΙπιΒΙΙοΠ. Πιο συγκεκριµένα, ο χαρα- 
κτήρας του παιχνιδιού είναι ένας άν- 
θρωπος ο οποίος αποτελείται απὀ πά- 
ρα πολλά ΕΓ8ΠΠΘς, και όταν κινείται µας 
δίνει την αἴσθηση ότι παρακολουθούμε 
ταινία. Με την γέννηση του ΡήποῬ Οἱ 
Ρετοίᾶ (περίπου το 1990 γιά Απίρα) 
πολλές εταιρες επηρεάστηκαν και 
έφτιαξαν παιχνίδια όπως ΕΙΒ5ΠΡΒΟΚ, 
Αποϊμει ΥΜοήα, και πολλά άλλα. Το παι- 
Χνίδι είχε µεγάλη επιτυχία όταν κυκλο- 
φόρησε γιά Απιίᾳα, και γιά αυτόν τον 
λόγο κυκλοφόρησε και γιά άλλα µηχα- 
νήματα. Η έκδοση του ΡήποοῬ Οἱ Ρογσία 


γιά το.ΜαΡίθΓ 9γςίθπι είναι υπέροχη. Ο 
σκοπός σας είναι να φύγετε απ΄τα 
μπουντρούµια που σας έχει φυλακίσει ο 
Σουλτάνος, να βρείτε το σπαθί, να 
βρείτε την πριγκιποπούλα, και να φύγε- 
τε απ’το κάστρο. Γρήγορα όµως γιατί η 
πριγκιποπούλα έχει µία ώρα καιρό, γιά 
να διαλέξει μεταξύ θανάτου, ή γάμο µε 
τον ελεεινό που έχει επιλέξει ο Σουλ- 
τάνος. Ο λόγος που βρίσκεστε εκεί εἰ- 
ναι επειδή είχατε ειδύλλιο µε την πρι- 
γκήπισσα. Αρα έχετε πολλούς λόγους 
γιά να βγάλετε σε πέρας την δύσκολη 
αποστολή. Κάπου εδώ θα ήθελα να το- 


νεος 


΄., ] 


ΜΗ 


νίσω ότι η έκδοση γιά Μαςίθι δυςίεπη εἰ- 
ναι ισάξια µε της Αππίᾳα, γιά να µην πού- 
µε ότι είναι και καλύτερη. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι πάρα πολύ καλά, 
και αυτό λόγω του εξαίσιου Απίπιαϊίοῃ. 
Σαν σχέδια είναι αρκετά καλά, χωρίς ὁ- 
µως τίποτα το Ιδιαίτερο. Το παιχνίδι 
υστερεί λίγο στον χειρισμό, και αυτό λό- 
Υο του τύπου του ΠίπιαΙίοπ που έχει. 
Επίσης οι εντολές που δίνετε στον ή- 
ρωα σας µέσω του Ιογραά δεν εκτελού- 
νται αµέσως και σας δυσκολεύουν λίγο. 
Βέβαια είναι όλα θέµα συνήθειας, πρά- 
μα που σηµαίνει ότι το παιχνίδι απαιτεί 
πολύ εξάσκηση. Παρ'όλα. αυτά το 
6ΕΠΙεΕΡΙΒΥ παραμένει σε πολύ υψηλά 
επίπεδα. Η αντοχή του παιχνιδιού είναι 
αρκετά µεγάλη, και αυτό λόγο του τύ- 
που του παιχνιδιού. Ψάχνετε, βρίσκετε, 
επιτίθεστε, και σκοτώνεστε. Ολά αυτά 
συντελούν σε ένα αρκετά διαχρονικό 
παιχνίδι. Ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
µέτριος αφού τα µόνα που ακούγονται 
είναι διάφορα εφφέ, και η εισαγωγική 
μουσική. 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟ ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΗΚΑΜΕ 


Επαν 


συμπ 
µεγάλη αντ 


1 ΠΑΙΚΤΗΣ 
Του 
4. 60ΡΕ. Κυτζιή. 


Ενα πάρα πολύ καλό παιχνίδι εἰ- 
ναι και το Ρ{ποῬ Οἱ ΡετοίΒ. Ενα 
απῖα "πιμκί” γιά όλους που θέ- 
λουν να λέγονται σοθαροί 
68ΠΙΘΙΦ. 

Το επαναστατικό Απἰπιβίΐοη, και 
οι αρκετές πίστες του παιχνιδιού 
το κάνουν ξεχωριστό. 


ΗΝΤΟΧΗ 25 


Η µεγάλη αντοχή του παιχνιδιού 
οφείλεται στην αναζήτηση διαφό- 
ρων αντικειμένων, και διεξόδων. 


ΓΡΗΦΙΚΗ 5. 
Η µόνη µουσική που ακούγεται 
είναι στην εισαγωγή του παιχνι- 
διού, και στην συνέχεια διάφορα 
απλά ηχητικά εφφέ. 


Υπέροχος Και 0 ήχος αφού αποτελεί- 
Ται από πολλά µαυσικά θέµατα, Και η- 
χητικά εφφέ, 


ΡΗΜΕΡΙΛΥ 5) 


Λίγο πεσµένο, λόγο της αργοπο- 
ρίας του χαρακτήρα να αντιδρά- 
σει στις εντολές που του δίνετε. 
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ΛΟΒΗΡΩ ϱ 
Λοπγία 


τύρι. Β! 6 σε έναν 
ΙΤΩΣ(ΦΩ 


τον Νατιοιοι Ἀαποι παιασιρεοφοῦυν 


Ειω  ἁνπο ο λιρας } 
Ειναι ὃνας οαµονας ο. 


μμ 


1-3 ΠΑΙΚΤΕΣ 
Του Ν. Κρογτκρά. 


Άξιο θαυμασμού το πρό- 
γραμµα που και καλά γρα- 
φικά έχει αλλά κυρίως 
πλήρες ϱαπιθρί8γ με 
Ρ889ΙΥοΓΦ, πολλά θρι]ῖθς͵, 
εύκολο ἆχειρισµο, Ῥοπιυ8 
αντικείµενα, τελικούς κα- 
κούς... 


ΗΝΤΙΧΗ σας 

Με όλα αυτά τα στοιχεία διαλύουν τον αντίπαλο 
θα παίζετε µέχρι να το τε- ν και έ 
λειώσετε αν και του λείπει 
το διπλό. 


ΓΡῃΦΙΚΗ 


Α΄ οκ 


Καταπληκτικό «δογοΙ/(πᾳ, 
όμορφα θΡ/Ιἱ698, θαυμάσιες 
εκρήξεις, σωστοί συνδια- 
σµοί χρωμάτων. 


Ὁ οα 


Τα έχουµε ακούσει όλα α- 
πό το Μοθσα Ὀγῖνοθ, δεν 
μας εντυπωσιασε το 
ΤθςµποςΙΒθῃ. 


ΡΗΜΕΡΙΥ 


Τα έχει όλα χωρίς να σας 


κουράζει. Αναζήτηση, δρά- 
ση και ικανότητες παίκτη. 


γιακο σ 
Πο ο... 


περισσότεοο 


οιν ουν Ναι αλλα. 


αἱ 


του ονακ. 


-.- 


Ὠθί και κατει!Ώ 
ροῃ Ναι Νατουσυν 


Ωω,” 


ἆ των οτ 
α τῶν 


επιθέτων τω] 
εκ να. ή. 


) οΟἱ1Σ0 αντ ΛΟ ϱ) κο (0Ν 1 ἱ 
“τἙ ων ώμο ου ονοκονώνινς 


σας 
μκν 


ορ (ο σώος 
πο ν δρ θο ον 


το 


ναυτικό αντιπς Ι 
ο ο... 


κ. 


παιχνιδάρα ΑΙἰαάϊΠ στα άλλα µη- 
χανήµατα έρχεται και επισκέφτε- 

ται το (4πιθΘ 6Θ8Υ. Για να πω την αλή- 
θεια στις κονσόλες δεν µου άρεσε όσο 
στο 03Π19 ϱ84Υ. ἴσως επειδή πίστευα ότι 
ο! κονσόλες μπορούν και λίγο καλύτε- 
ρα, ενώ σίγουρα δεν φαντάστηκα ότι το 
(.πιθ 088Υ θα μπορούσε να έφτανε το 
επίπεδο των άλλων παιχνιδομηχανών. 
Πραγματικά εντυπωσιάστηκα, το 08πιθ 
668Υ δείχνει τον καλύτερο του εαυτό. 
Κάθε ένα καινούργιο παιχνίδι που 
πέφτει 


µ ετά το σάλο που δημιούργησε η 


στα χέρια µου γιά αυτό το µη- 

χάνηµα, µου ανακαλύπτει ότι το 8πιθ 
084Υ δεν έχει όρια, και σίγουρα αποτε- 
λεί ακόµα µιά συμφέρουσα αγορά. Μη 
πολυλογούμε άλλο και ας περάσουμε 
στην ουσία. Εσείς ένα κακόµοιρο ορφα- 
νό ονομαζόμενο ΑΙἰαάίῃ πρέπει να δια- 
σχίσετε παλάτια, αέρηδες, κλπ, να ελευ- 
θερώσετε την ὁθβπιίπθ, Και τέλος να 
αναµετρηθείτε µε τον ποταπό «αΐ8ν. Με 
λίγα λόγια μιλάμε για ένα Αιοβάθ 


ον] 
- ρα 


ων 


Αάνεπίμτθ µε ρἰαΜουπι στοιχεία. Τρέχε- 
τε, σκαρφαλώνετε, πηδάτε, χτυπότε, 
και τέλος πετάτε µε το µαγικό σας χαλί. 
Το πιό συναρπαστικό στοιχείο του παι- 
χνιδιού είναι τα υπερθολικά καλά γραφι- 
κά του. Οχι µόνο καλά σχέδια, αλλά δε- 
κάδες ({Τ8ΠΙ69, µεγάλα και πολλά 
ΒρΙΙ66, υπέροχο «ογο!ίπαᾳ και 
Βπ]πιβΐίοη, Χωρίς υπερθολές εἶναι τα 
καλύτερα γραφικά παιχνιδιού γιά ϱ8πιθ 
664Υ, και µάλιστα πολύ καλύτερα και α- 
πό πολλά 
άλλα παιχνί- 
δια κονσο- 
λών. Με λί- 


η αντοχή, 
και γενικό- 
τερα το παιχνίδι δεν ήταν καλό αλλά εἷ- 
χε τέτοια γραφικά, πάλι θα µε εντυπω- 
σίαζε. Το θαπιθρί8γ του παιχνιδιού είναι 
φοθερό, δεν θα ξεκολάτε ούτε γιά τις 
απαραίτητες φυσικές ανάγκες σας! Αυ- 
τή η ομαλότητα του Απίπιβίοη, το φα- 
ντασικό φογο/ίπᾳα, ο πανεύκολος χειρι- 
σµός, και η άµεση ανταπόκριση του 
δρη]ΐθ σας στης εντολές που του δίνετε 
απογειώνει το φανταστικό σαπιθρἰ8γ. 0 
ήχος είναι ο γνωστός του Φ8πιθ 668. 
Συμπαθητικά µουσικά θέµατα, που όµως 
χάνονται στο μικρό ηχειάκι του µηχανή- 
µατος, Πολλά “εφφέ” πλαισιώνουν τον 
τοµέα του ήχου, χωρίς όµως να προσθέ- 
τουνε τίποτα το Ιδιαίτερο 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟ ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΗΚΑΜΕ 
ΑΠΤΟ 50ὐΝΡ ἃ ΥΙ5ΙΟΝ. 


Τα πάντα είναι θετικά. Τίπο- 
τα µα τίποτα δεν μπορώ να 
εντοπίσω ως μειονέκτημα. 


Αρνητικό εἶναι ότι το παι- 


χνίδι δεν υστερεί πουθενά, 
και δεν έχω τι να γράψω. 


4. 609ε Κοτζιά 


Το καλύτερο παιχίδι µαζί µε 
το Μογίαἱ Κοπιραί που υπάρ- 
χει αυτή τη στιγµή στην αγο- 
ρά. Ολα εκπληκτικά, και εξαί- 
σια. Φαίνεται ότι η 9608 σε 
συνεργασία µε την Ὀϊςσπθυ κά- 


γει θαύματα. 
2 


Ενα απ᾿τα πιό διαχρονικά παι- 
χνίδια που έχω δει. Θα μείνει 
πολύ καιρό στην ζεστή αγκαλιά 


του 68ΠΠθ 6εαΓ. 
ο” 


ΆΑΨΟΥΟ δ5οΓοἱίπᾳ και απἰπιαίίοη, 
εκπληκτικά ΏαοκΓουπάς, τέλεια 
σχέδια, και μεγάλα «ρηΐθς. 


ΡΡ.Ε 
Οτι μπορούσε το 44ΠΠθ 088. 


ρε. 


Όπως εἶπα και πριν η ομαλότητα του 
Απίπιαίίοη, το φαντασικό 5ο{ο/Ιπᾷ, ο πανεύκο- 
λος χειρισμός, Και η άµεση ανταπόκριση του 
δρῄίθ σας στης εντολές που του δίνετε απο- 
γειώνει το φανταστικό ϱΑπιθρΙ8Υ. 
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ΦΙΙΡΕΠ 1Ε» ΠΕΙΙΗΙ 


εγέθους 2 ΜΟγἰθς το νέο παιχνί- 
Ν δι της ΚΟΝΑΜΙ δεν είναι τίποτε 

1 Ἡ άλλο από ένα συγκαλυμμένο 
9ιγθαί Εἰοῃίοι 2 σε κινήσεις και στήσιμο 
µε νέους χαρακτηρες. Αν το διιθοῖ 
ΕἰφΠίευγ 2 της ΟΛΡΟΟΝ χαρακτηρίζεται 
από όλους µεγαλοφυές αριστούργημα 
δεν μπορούμε παρά να χαρακτηρίσουµε 
τον κλώνο της ΚΟΝΑΜΙ εμείς ιδιοφυή. 
Και αυτό γιατί δεν έχουµε ξαναδεί τέ- 
τοιο ξεδιάντροπο “κλέψιμο” ϱβπιθ-ρίΒΥ 
και εφαρµογή του πάνω σε άλλα φρε]ΐος. 
Για να γίνω πιο συγκεκριµένος αναφέ- 
ρω τα εξής συγκριτικά ανάµεσα στα δύο 
παιχνίδια: 


Ἱ. Ἡ άμυνα στο 9ἱγεεί Εἰσμίθυ 2 γινόταν 
κρατώντας το Ιογρβά πίσω, το ίδιο και ε- 


2. Ο χειρισμός εἶναι ίδιος µε δυνατές 
και µέτριες κλωτσιές/µπουνιές, λείπουν 
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τό χέρια” 


όµως οι µεσσαίες 
κινήσεις και έ- 
τοι δεν χρειάζε- 
στε 6 πλήκτρα. 


3, Ἡ κίνηση "Εκα- 
του 
Ηοπάα έχει αρι- 
στουργηµατικά 
μεταφερθεί σαν 
κίνηση του Βοη8- 
16ο, κινώντας το 
Βο του πολυ γρήγο- 
ρα. 


4. Τα ελικοπτεράκια 

των Κθη, Βγι και 

Τθυη Ι] μπορούν να 
θρεθούν µε παραλ- 
λαγή στο ἍΚΕπά[εςς 
ΦΟΙΘΗΝ του Ι.8οηβγάο, 
στο Πθβάβδρἰη 8Π8οκ του Ώοπαϊθ[ίο, στο 


ΒΗΔοΚ της ΑΦΚΑ. 


6. Το Ρθγοο ογμ5ῇῃθ! του Βίδοη δενε {ναι 
τίποτε άλλο από το Ρονογ Ὠνί! του 


ΒαρῄηαθεΙ. 


6. Υπάρχει και το αντίστοιχο του άγαροη 
Ρωποῇ;: Το Ηἰθίϊπο Τηωπάθι του Μίσιαθ- 
ΙΒηΦθΙο και το Βρἰηπίπο µρροτουέ της 
ΑΘΚΑ. 


7. Στοιχεία από ΒαηΚκα έχουν ακόµα οι 
Ν/8Υ και Ἠήηοπυ!, 


8. Οι λαθές του ΟἨγοπιθ Ώοπιθ παραπέ- 
µπουν σε Ζαηρἱοῦ, 


9. Ὑπάρχουν και εδώ κινήσεις αυτόµα- 
τες και φόρτισης. Τί σηµαινουν τα πα- 
ραπάνω και µερικές άλλες ψιλο-ομοιότη- 
τες που δεν αναφέρουμε; Πρώτα απ΄ό- 
λα ότι το παιχνίδι έχει ένα θαυμάσιο 
ΘΑΠΙΘΡΙΔΥ Και στο διπλό εἶναι πολύ 
αξιόλογο. Κατατάσσεται αµέσως µέσα 


)ΓΕΠ ΝΕ. ΠΕΓΙΗΗ 


στα 3 καλύτερα Ἀθβίθπι μρ για το µη- 
χάνηµά σας και αυτό κυρίως χάρη στο 
διπλό του µε τους 10 χαρακτήρες που 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε, Εκτός α- 
πό τα τέσσερα γνωστά χελονονινζάκια 
υπάρχει ο υπέροχος κακός Φηιθάάθυ µε 
το πρόσθετο όνοµα ογΏ6ηή, ο ἨΥ ένα 
πλασμα από τα έγκατα της Γης, η ΑΘΚΑ 
µια γυναίκα Νίπία, ο Ἰποπωί ένας µα- 
χητής νυχτερίδα, ο ΑΙΠΙ8ΟΦΟΗ που δεν 

εἶναι παρά ένας καρχαρίας και ο 
ΟἨΥοπιθ Όοπιθ ένα µεταλικό δηµιούργη- 
μα του φῄιθάάον. Εκτός από αυτούς 
υπάρχουν άλλοι δύο χαρακτήρες που 
δεν µπορεί να τους πάρει κάποιος παί- 
κτης αλλά θεωρούνται τελικοί κακοί. 
Για την ακρίθεια ο Βαἰ Κἰπᾳ εμφανίζε- 
ται στο τέλος του παιχνιδιού όταν παί- 
ζετε στα εύκολα επίεπδα. Οταν όµως 
επιλέξετε µεγάλη δυσκολία υπάρχει έ- 


- τρομερός κα: 
ϱπἝὍτπλο  ρατέκα που 
θα σας τσα- 
κίσει αν δεν 
είστε προε- 
τοιµασμµέ- 
νος. Όμως 
το παιχνίδι 
ανεξάρτητα 
από αυτά 
που «δα- 
νείστηκε’ 
από το 
αριστούρ- 
γηµα της 
6ΑΡΟΟΝ 
έχει και 
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[ΙΡΕΠ ΝΕΟ ΠΕΥΙΕΝ 


-2ΠΑΙΚΤΕΣ 
του 
ΛΝ. «ροντηρα 


Βγάζουμε το καπέλλο για µια 
φορά ακόµα στην ΚΟΝΑΜΙ για 
την δουλειά της. Σχετικά νέο 
αίµα µε τέτοια ποιότητα στα 
Ρθβ8Ι΄ΘΠΙ μρ δεν περιμέναμε. Και 
ο! Χαρακτήρες του έχουν προ- 
σωπικότητα. 


Τα περισσότερα στοιχεία του χά- 
γοντα! σε λίγες ώρες. Το διπλό 
μένει για πάντα. 


ν αἱ ο αν ο) 


1.) 


Καλύτερα Ρβοκρτουπάς από αυτά 
του 9ΙΓθῬί ΕἰσΠίειΓ 2 και τέλειο 
ΒΠ]πικί]οη. Σχετικά µικρά αρ//169. 


η πμ η 


νά ν ἃ 


Μπορεί να άξιζε λιγότερο αλλά 
είναι µεγάλο παιχνίδι και δεν θα 
καταλάθετε την διαφορά. 


0) 1. αἱ 1 

η ὴ κ 
Το έχουµε ξαναδεί σε καλύτερη 
µορφή στο 9ΙΓθοί Εἰᾳηίει 2 και 
οι παίκτες δεν έχουν αρκετά δια- 
φορετικές τεχνικές. 


36 2ΛἈΜΕΕ 


τυμβτι Εεξι 


δικά του στοιχεία, πρωτοπορειακά και 
πολύ όµορφα. Ξεκινώντας εκτός από 
τις συνηθισμένες επιλογές για χειρισμό, 
χαρακτήρα, ταχύτητα, χρόνο διάρκειας 
του αγώνα κλπ µπορείτε να επιλέξετε 
το διπλό µε κάποιον φίλο σας, το 
μγπαπιθπὶ όπου σε κλίµα τηλεοπτικού 
παιχνιδιού διαγωνίζεστε απέναντι στους 
καλύτερους ή το 5ἱοΥΥ πιοάθ που εἶναι 
το πιο ενδιαφέρον αφού ὡς γνωστόν 
κάποιος που το όνομά του αρχίζει από 


Πολλές κινήσεις, καταπλη- 
κτικά γραφικά, τρομερό δι- 
πλό. 


5ΗΤθά και τελειώνει σε ἆθ; έχει απαγά- 
γει την Αρη και τον δάσκαλό σας 
Βρ]Ιπίαυ και εσείς πρέπει να τους σώσε- 
τε. Μαγκιά σας µια διαφορά ανάµεσα 
στο Τουγπαπιθπἰ και το 8ἱοΓγ πιοάο εἰ- 
ναι ότι στο πρώτο µπορείτε να διαλέξε- 
τε οποιονδήποτε χαρακτήρα θέλετε ε- 
γώ στο δεύτερο µόνο ανάµεσα στα τέσ- 
σερα χελωνάκια, 

το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΒΡΗΚΑΜΕ ΣΤΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΝΑΤΑ ΤΕΙΕσΟΙυΒ 


Η ιδέα και η εκτέλεση είναι 
κλεμμένη απο το 9ἱγεεί 
Εἰσμίει 2. 


ο 9θηςἱμίθ 8οσοσς/ εἶναι ένα απ΄τα πιό 

δηµοφιλή παιχνίδια ποδοσφαίρου. 

Πολλοί μάλιστα το θεωρούν καλύτερο 
και απ΄το εκπληκτικό ΚΙοΚ ΟΗ. Εγώ δεν εἰ- 
μαι ένας απ᾿αυτούς, αλλά άνετα το θάζω 
δεύτερο καλύτερο µετά το Κίοκ ΟΗ. Το 
9θηφίριθ 9οο0οθ; εκτός από Ψυχαγωγία 
προσφέρεται Και ως µεγάλο θοήθημα 
στους προπονιτές της Ελλάδος. Ο κύριος 
Παναγούλιας ας το πάρει, µπας και µπορέ- 
σει να οργανώσει όποια ομάδα θέλει. Μα 
επιτέλους δεν το έχετε πάρει χαμπάρι, δεν 
κάνουµε γιά ποδόσφαιρο [ξέσπασμα αντι- 
ποδοσφαιρόφιλου συντάκτη). Τέλος πά- 
ντων, παρ᾽όλα αυτά πιστεύω ότι κάνουµε 
και παρακάνουµε για 481165, Και το 


μα 


Φθης]ρίθ 5οοσθ/ εἶναι ότι πρέπει γιά µας. 
Το παιχνίδι αυτό γιά όσους δεν ξέρουν εἷ- 
γαι ποδόσφαιρο, Το οποίο απεικονίζεται 
στις οθόνες µας από πάνω. Ὑπάρχουν 11 
παίκτες γιά την κάθε ομάδα, Και το ρόλο 
του διαιτητή αναλαμθάνει το 08Π1θ6 668/. 
Το παιχνίδι είναι απ΄α πιό ρεαλιστικά πο- 
δοσφαιράκια που έχουµε δει, αφού µπορείς 
να διαλέξεις οµάδες, συστήµατα, ευρωπαι- 
κό πρωτάθλημα, φιλικά παιχνίδια, και πολ- 
λά άλλα που αδυνατό να τα γράψω γιατί οι 
ποδοσφαιρικές µου γνώσεις εἶναι ευτυχώς 
περιορισμένες. Εκτός απο όλα αυτά, υπάρ- 
χουν και πολλές κινήσεις των παικτών οι ο- 
ποιοί ρίχνουν κεφαλιές, κάνουν τάκλιν, πη- 
δήµατα, και όλα τα παρεμφερή. Γενικά δεν 
του λείπει τίποτα που θα μπορούσαμε να 
συναντήσουμε στα πραγματικά γήπεδα, 
Εγω τουλάχιστον δεν µπόρεσα να διακρίνω 
6εξω-γηπεδικά” πράγματα. Ισα-ίσα που ενη- 
µερώθηκα ακόµα πιο πολύ για το ποδό- 
σφαιρο. Τα γραφικά του παιχνιδιού αν και 
πολύ μικρά είναι υπέροχα και θα σας εξη- 
γήσω αµέσως το γιατί. Πρώτα από όλα το 
εκπληκτικό Απἰπιαίίοη των παικτών. Δεύτε- 
ρον η υπερθολική ευκρίνια των χαρακτή- 
ρων παρά το μικρό τους μέγεθος. Τρίτο 
άψογο ςογοἱπα. Και τέταρτον τα όμορφα 
και καλοτοποθετηµένα χρώματα. Ο ήχος 
αποτελείται από εφφέ, τα οποία προσπα- 
θούν να μιμηθούν τις κραυγές του κοινού, 
τα κτυπήµατα της µπάλας, και γενικότερα 
ότι ακούγετε σε ένα γήπεδο. Κλείνοντας 
θα επισημάνω το πραγµατικό ατού του παι- 
χνιδιού που εἶναι το σβπιθρΙ8γ. Αναμφίθολα 
θα σας κατακτήσει αµέσως. 

ΤΟ µΠΛΙΧΝΙΔΙ ΤΟ ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΗΚΑΜΕ 
ΑΠΤΟ 50ὐΝυ ἃ ΥΙ5ΙΟΝ 


Το ατού τοῦ παιχνιδιού 
το φανταστκό, υπέρ.... 
0ΑΠΙΕΡΙ8Υ. Η αντοχή, και 
τα γραφικά ακολουθούνε. 


Μικρά Θ8ρι!ΐ65, 
µέτριοτατος ήχος 
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-.Φί8ᾷ9 4 Βο5ς 4300 
5ίαᾳ69 5-1 5100 
9ί8069 5-2 5200 
Φία08 6-1 6100 
ΑΙΙΕΝ5 3 Φί8ᾳ9 6-2 6200 
Οι κωδικοί Φί8ᾷ8 6 Βο55 6300 
Επίπεδο  ΡάΦ5ΝΝΟΓά :δί8ᾳ06 7-1 7100 
Εἰπαι ΕΙΦΠί 7200 
Φἱ8062 ΟυΕΦΤΙΟΝ 
Φἰ8ᾳ063 ΜΑΡΤΕΒΕΌ Β.0.8. 
φί8064 ΜΟΤΟΒΝΜΙΑΥ Οι Κωδικοί 
Φί8ᾳ65 ΟΑΒΙΝΕΤς επίπεδο Ρα55ν/οΓά 
φί8ᾳ66 9δΟὐύΙΗΗΒΕΙ 
κ οἱη 2 171058 
ΑΠΟυὖ5 ΟΟΥΘΘΕΥ - οἱῃ 5 950745 
Βθαά 9Ηία Εῄπ Θ85ΏυΠα Θοἱῃ 4 472149 
Αοΐ2 ΕΑΖΗΑΙΑΌΒΒ Αποιεπα 1 672454 
Αοὶ2 ΗΝΙΑΑΙΑΑΒΒ Αποίΐεπα 2 272578 
Αοὶ 3 ΕΙ4ΙΑΙΑΕΞΣΒ Αποίοπα 3 652074 
Αοἱ 3 ΗΙΥΑΙΑΘΟΞ3 Αποϊεπα 4 265648 
Αοἱ 4 ΗΚΔΟΡΙΙ ΡΟ το Αποϊθηᾶ 5 462893 
Αοὶ 4 ΗΙΙΑΩΩΙΚΡΚ -. Αποΐεπα 6 589172 
Αοί 5 Ηι ΟΡΑΩΙΡΜΝ Αποίεπα7 743690 
Αοὶ 5 ΗΙΚΑΩΥΙΟυΖΣ υΙαννοήά 1 743690 
Αοὶ 6 ΗΝΟΒΡΕΡΙΩΝΑΕ ὑΙγαννοήίά 2 103928 
Αοὶθ6 ΗΙΚΕΩΥΊΙΗΝΟ. ὑμίγαννοΓ]α 3 144895 
Αοὶ 7 ΗΝΟΡΕΡΙΝΝΖ ὑΙιΓαννοή] 4 775092 
Αοι 7 ΗΙΚΕΩΥΙΝΟΗ ὑ]Γαννοήά ο] 4813976 
Αοἱ 8 ΚΗΟΡΕΟΙΖΧ5 
Αοϊ8 ΗΟΚΒΩΥΙΖΡΚ πιά 3 βυβςυ ΙΝ “Οἱ ΑΝΕΟ ΕΝ- 
ΟΟύΝΤΕΗΡ ΟΕ 
Γίαπο ΕΙΓθγα θά οί ΙΙ ΤΗΕ Ευύ-ΒΒΕΟ κινηο” 
Αοί2 9ΕΙΑΟΗΤ επίπεδο Ρ8β5ν/οΓά 
Αοί2 ΕΡΗΑΑΙΑΑΒΖ 
Αοὶ 3 9 ΝΝΖΑΙΑΕΚΜ 1 ὀ99οΤς 
Αοὶ 3 “6ΙΕΙΑΑΑΕΟΑ ο νὰ, ο ΟΚΒΟΜΜ 
Αοὶ 4 ΙΒΟΤΩΙύ1Χ 3 ΦΟΤΝΝΜΝ 
Αοὶ4 9ΕΟΛΙΙ 1Ω 4 ΜΚΒΗΙΝ 
Αοΐ 5 ΙΙΡΡυΧΙΡυΙ αν, 18ι ΝΗΡ. 
Αοὶ 5 μοξΕουιουθ. νο όΜΡΚΗΚ. 
Αοΐ 6 ΠυΗυΖΜΗΝΣ άο, ΦΤΟΗΤΝ 
Αοὶθ6 ΚΙΟΒΕΡΙΩΘΕ 8. ΦΒΒΦΗΟ 
Αοὶ7 ΙΧΒΟΥΙυΑΝΝ 9,6 “ΡΒΚΒΒΒ 
Αοὶ7 ΚΙΟΒΗΙΙΝΝ/Α : 10 ΜΕΡΕΟΤΕ. 
Αοϊ8 ΠΙΧΒΟΖ00ΗΒ. ή ΚΜΟΒΒΣ 
Αοΐθ. ΚΟΟΒΗΝΤΥΧΗ ο. 9Ι9ΜΒ 
νι μας ι.. - λα ΤΟΒΗΤΝΝ 
πι 1. πας ο ης σσοιΏςι 
ΒΑΤΜΑΝ: ΗΒΕΝΕΝΟΕ ΟΕ 15 ο ΒΤΟΙΜΒ 
ΤΗΕ ώῥ,ΟΚΕΗ : 16 9ΤΟΥΡΗ 
Πρώτα δώστε τον Κωδικό 5257. ὑστερα « 
τους ακόλουθους: ᾿οΕΝΤύΒΙΟΝ. Ὀοίοπάον οἱ Βοπιθ 
ος πα. 8 διπλωματία παίζει µεγάλο ρόλο σ'αυτό - 
επίπεδο νόθα ο το παιχνίδι. Μαζέψαµε λοιπόν τις σωστές 
Φἱ8ᾷ6 1-ἰ 1100. - πτήρως για τους διπλωμάτες. 
5ἰί8β9 1-2 1200 
9ία6 1 Βο55 1800. : θουπίό Μπίπιυπι ΒαπΚ. Ι:6ᾳἱοη 9ἱΖ9 
δίαᾷε 2-1 2100 -.Ἓθδροῃε 
ία 2-2 2200 φίοῄα Οεπίµῄοπ ᾖΙηίαπίγ Ε,Ν,Α 
δίαᾳ9 9-1 3100 Βαἰπιαία Τήριπο Οαἰναιγ Ν.Α 
5ἰίαΠε 3-2 3200 ᾿Εεγπιαπία | θᾳαἰυς ΟαναΙηγ Ν,Ε,Ε,Α 
Φἰι8ᾷ69Βο5  ᾽᾽ΎὝἀ300 (ΔΙ εΠεΓαΙ 08ναΙη Ν,ΕΒ.Ε,Α 
5ἰᾷ9 4-1 μαι :Ηιραπία. Θεπείαἰ Οαναίη Ε, Ν, Α 
Φίαᾳ6 4-2 4200 Το Όοησυὶ Οοηφιία Ε,Ε,Α 


40 αΑΜΕΗ 


Μαοθάοπία Οοηςυἱ Οοησυία: Ε,Ε,Α 
ΑΓπιεπία Όοηςυἱ ΟοησυίαΓ Ε,Ε,Α 
Μεφορίαπία Ρ/οζοηςι ΟοησυΙαΕΕ, Α 
Αταρία Ῥιοῦοησυ| ΟοηκιίαΓΕ, Ν,Α 
Αεφγρίις ΡΓοῦοηςυ! Οοησυία ΕΒ.ΕΒ, Α 
Μαιυγείαπία Ρ/οΟοηςυ| Οοηςιυ! Ε, Ν,Α 


εσοσοο ΤΗΕ ΡοΟιἱΡΗΙΝ 


Ολα τα επίπεδα που µας ζητάτε συνέχεια, 


(επίπεδο Ρα55ν/οΓά 
Τηε ὑπάείο8νε  ΑΑΑΑΑΑΑΑ 
ΤΠ6 ΝΨεπίς ΑΑΝΝΑΑΝΝ 
ΤΠ6 | αβοοΠ ΝΡΒΒΒΗΙΚΗ 
Βἰάᾳ6 ΥΝαἴθι ΗΥΑύΟΕΙΝν 


Για να δείτε το φινάλε δώστε ΟΥαΝυ5 


Όρεη Όοθ8αη ΕΝΟΩΝΝΒΜΤ 
Ιοο Ζοπθ ΡΙΝΕΕΖΒΜΝ 
ΗαΓά 1Λ/αἰθί ΑΝΑΝΑΝΑΝ 
Οοἱά 1Λ/αἰθι ΜΟΙΕΒΟΙΝ 
φυγαδσίο Βθ6αοῇ ΜΡΕΒΗΟΒΟ 
ΡιεΓαποάοη Ροπά  «ΝΧΕΒΟΒς 
ΟΠᾳΙΠ Β6αο[ ΑΑΑΑΝΝΝΝ 
Ιδιαπά Ζοπθ ΝΝΝΝΑΑΑΑ 
Ώεερ ἸΛ/αἰθι ΕΙΩ00οις 
ΤΠ Μαιριθ5εα ἉΧΑκυσαις 
ΤΠ | 1Γ8Γγ ΕΡαχΩΩιςο 
Ώεερ Οἱ ΑΑΝΝΝΝΑΑ. 
Ο1ἱγ οί ΕοΓθνοί ΡΕΤΟΝΟΙΥ 
ΤΠιορίίο ΟΙΓοἱθ ΡΕΤΟΙΝΟΙΥ 
Ὀαικ ΝΝαἰθι ΝΝΑΑΝΝΑΑ 
Ώεερ ΥΝαίει 2 ΕΩΑΑΚΝΙΟ 
ΟΠψ ο{ΕοίθνεΓ2 ΖΒΡΙΟΡΙΡ 
“τηε Τυρθ ΚυΝνΕΚΜΙΚ 
ΤΠ9 Μασμίπε ΝΝΝΝΝΝΝΝ 
ΤΠΕ | ασί ΕΙθΠἰ ΚΝΙΜΙΜΙΟ 
ΕΙΑΡΗΒΑΟΚ 
ΡᾶβεννοΓᾶς 
επίπεδο ΕδΥ ΝΟΓΠΠαΙ Εχρε/ί 
1 ΡΙΧΕΙ ΕΑΙΟΟΝ οιΙο 
2 ΒΕΤΟΥ ΡΑΤΑ ΑΟΤΗΟ 
3 ΡΑΝΟΗΟ ΜΙΙΟΒΌ Βἱ0Β 
4 ΦΤΟΡΙΟ ΟὐΙΟΚΥ  οδτυν 
5 ΤΟΗΟ ἍΆΒ/ου ΜΙΜΟΙΟ 
6 ΑΚΑΝΕ ΒυΒΒΙΕ ΗΕΟΤΟΒ 
αι ΙΝΟΒΙΝ οιΙΡ ΚΑΙΙΜΑ 


ΗύΜΑΝ5 


4 ΡΒδδνοΓά 


Ρα55ννοΓά 


2 


Ὅ ΥΝΝΝΓΟΧΤΒΩΝΟΕ 
Γ ΡΝΟΡΥΗΚΡΟΡΥΤ 
ΥΧιΙΡΘΙΒΧΝΝΗΒΟ 


ΥΗΩΒΘΒΩΤΟΕΧΥ 
ΜΕΚΤΟΟΝΘΦΧΩύΜ 
ΤΕΡΗΙ ΞΗΧΖΜΝΡ 


ΡΒΑΤΙΩΒΝΝΧΒΩΝΟ 


ΕΗΝΝΗΗΜΤΟΝΦΡΝ 
ΥΝΖΝΝΖΝΝΖΞΗΟΥΜΗ 
ΡΒΟΡΩΗΩΖΜΖΩΑΤ 
ΕΤΗΝΕΘΒΖΙΥΝΧ5 
ΥΝΤΒΧΥΟΥΝΙΝΙΚ 
ΤΜΗΟΡΥΡΟΡΩΗΩ 
ΙΝΙ9ΤΟΙ ΝΝΝΡΗΧ 
ΕΩΧΚΡΤΥΙ ΩύΖΜ 
ΡΤΜΕΟΡΝΝΝΝΝΕΡΝΝ 
ΥΝΝΧΤΧΒΟΗΒΥΝΙΡᾷ 
ΤΧΥΝΜΒΩΒΦΕΖΝΝ 
ΚΕΝΜΖΧΡΩΑΟΚΒΝΝ 
Ζ9ΒΟΗΧΟΖΥΕΙΩ 
ΒΞΗΟΜΟΤΜΕΟΕς 
ΧΦΟΚΝΩΙ ΜΕΗΝΖ 
ΖΟΗΝΝΙ ΧΙ ΦΧΦΖΜ 
ΙΤΙΙΩΝΜΗΥΖΙΜ 
ΡΝΡΩΤΝΚΤΜΗΘΕ 
ΒΞΡΒΜΝΑΝΦΤΕΒΙ. 
ΝΟΗΩΝΕΩΧΕΩΖΗ 
ΝΥΦΜΡΜΡΝΧΗΗΡ 
ΟΖΩΝΟΥΖΝΝΙ ΝΕΟ 
ΜΕαΙΥΝΘΒΩΝΖΡ 
ΘΓΚΟΒΗΡΝΝΖΩ 
ΖΕΡΚΡΥΧΝΟΒαΧ 
ΩΤΟΡΕΜΒΥΤΜΟὐ 
ΗΟΡΕΥΝΝΖΘΝΧΟΡΗ 
ΝΡΕΙΚΧΟΒΟΡΙΝΕ 
ΟΙΥΒΗΝΩΝΩΑΒΥΝ 
ΟΒύΗΧΧΡΜΗΟΝΙ. 
ΗΩΝΩΝΩΝΜΝΟΘΡΩ 
ΖΝΝΧΟΖΩΒΑΙΡΡΝ 
ΕΡΥΒΟΧΑΡΜΡΜΡ 
ΕΟΤΗΒΥΕΜΖΝΝΚ 
ΝΝΝΡΚΝΗΦΧΧΥΤΥ 
ΦΒΗΩΗΝΙ ΡΗΡΙΝΡᾷ 
ΒΥΝΝΥΗΥΤΟΡΤΟ 
ΝΟΗΜΝΧΟΗΖΟΙ 5 
ΝΥΖΚΒΙ ΡΩΖΧΜΕ 
ΒΡΜΒΑΧΟΥΙΚΗᾷ 
ΤΝΝΖΒΗΚΤΜΗΟΡ 


:ΖΑΧΜΙ ΒΗΝΝΗΙΚ 


ΤΝΙΟΩΝΝΩΡΟΒΖΩ 


ο. ΤΩΝΟΧΝΝΕΕΖΖΝ 


ΒΚΙΙ ΚΩΖΗΧΝΩΡ 
ΡΖΕΟΤΗΚΧΒΝΧΜ 
Οι ΜΝνΩΟΝΟΜΖΙΟ 
ΝΟΒΜΕΚΝΞΗΡΜΕ 
ΡΕΘΕΟΘΕΝ/ΒΒΟΧΝ 
ΝΚΡΚΙΦΙΙΥΤΕΟ 
ΨΝΡΕΟΝΧΟΒΗΜΡΝ - 


ΖΝΝΘΧΘΕΥΝΜΗΡ 
ΒΗΚΙΡΚΕΟΡΟΒΦυΖ 


Ἡ ΡΕΒδΦΝΟΓά 


4 


77 


22 


23 


24 


ΧΩΗΗΝ/ΡΩΒΟΜΡΟ 
ΡΩΥΤΚΡΟΤΥΧΟΚ 
ΤΥΖΝΟΒΟΒΝΝΗΡΟν 
ΝΥΝΦΦΘΕΩΟΗΟΒ 
ΗΗΦΥΕΦΧΝΝΡΕᾶ 
ΒΟΡΏΦΝΖΩΖΥΡΟ 
ΦΡΜΕΟυΚΒΟυΟΖ 
ΒΡΗΘΙ ΩΧΟΗΝΝΟΥ 
ΧΡΜΝΝΝΟΚΕΝΩΖΟ 
ΤΚΟΧΟΙΛΝΙ ΖΤνΝΡ 
ΒΥΝΙΡΚΡΝΩΝΕΩὺ 
ουΥΧΝΝΗΥΒΟΟΝΡ 
ΨΝΙΗΥΝΩΖΜΤΥΝΩΤ 
ΨΝ/ΤΒΦΡΟΒΧΚΤΝΝΙ. 
ΟΡΡΑΝΗΡΑΕΝΝΙ5 
ΩΧΟΚΌΥΒΜΙ 910 
ΝΑύΕΤΟΒΝΩΧΚΖ 
ν6ρΩχΥνοι νΟοΒ 
ΚΝΟΕΧΧΚΗΜΗαΝ 


ὀ0νοίιΕ ΘΤΗΙΚΕ 
επίπεδο. 

50 Αἰἰαοκ 
ΤΓαΙπίΠᾳ Γουπά 9 ΝΘΗΚΦΘΙΝ4Η5 
ΝίσΠί θἰπκε 
Ρυἱο5ο ΟΙ 


ΘΠΟΝ Εοή/θςς 


56 
ουχί 


Βἰνοι Βαἰα 
Μουπίαίης 


Βοεἰμτῃ Ηοπιθ 


.ΡΕΦΦΝ/ΟΓ4 
Βι6Υχντι ΖΥν 


ΧΤΘΡΒΗΝ7ΘΑ6 
.ΝΝΗΘΤΙΘΗΡΒΘ 
ΥΝΘΡΙΝΡΟΕΥΝΝΝ 
ΤΗΟΕΚΝΤΝΙΜΙ. 
76ΒΤΜΟΥΚΞΧυ 
Ν4ΦΟΘΝΝΙ 49ΡΗ 


ὐυὐ0βΑ586δί1ς ΡΑΗΚ 


Δεν είµαστε τροµεροί; Όλοι οι κωδικοί για 


όλα τα επίπεδα για όλους... 
επίπεδο ὮὈγ. ΑΓαπὶ ΒαρίοΓ 


1 


ιΗΧ ΑΤΤΑσκΚκ ΟΗΟΡΡΕΗ 


ΕΒδΥγ 
ΝοΓΠΠαΙ 
Ηαιᾶ 
ΕΒδΥ 
Νοιππαἱ 
Ηαιά 
ΕΒδυγ 
ΝΟΓΠΠαΙ 
Ηαιά 
ΕΒδΥ 
ΝοΓππα| 
Ηαιά 
Εαδν 
ΝοΓπιαΙ 
Ηαιά 
ΕαδΥ 
ΝοΟΓΠΠαΙ 
Ηαιά 
ΕΒδΥγ 
ΝοΓππαΙ 
Ηαιά 


ΟΗΗΝΡΙΟΚ «2140014 
ΟΒ4ΤΗΜΑΘ 2140025 
08ΒΙΘυύΗ7 42140036 
2ΒΙΝΗΚΕΟ Ι210016 
277166ΗΟ Ι2140027 
2ΩΜΗΤΡΒΟ Ι2160038 
41 ΒΝΟΙΙΝ 

4ΒΕΡΘ4ΝΟ Ν/Α 
49ΝΡΘ7ΕΟ 

Θ6ΒΗΕΗΟΡ Κ2ΊΙ40018 
Θ4ΡΗΟΡΕΕ Κ2Ι0029 
6ΩΙΝΤΝΗΗ Κ2ΙΟΟΘΑ 


ΒΚΝΟΦΗυυ Μ2Ια00ΙΑ 


86ΒΟΙΝΤΗ Μ2ΊΘΟΟ2Β 
ΒΟΟΙΡΡΗΘ Μ2160030 
Α7Ι7ΜυΡ6 
ΑΗ7άδΕΟΟ Ν/Α 
ΑθΟΘΕΡυΙ 

ΟΡΙΡΗΜΜΑ ο2160016 
ο7υβιθ7υ Ο2140020 
Ο7ΌΗΡΘΗ7 Ο218003Ε 


ον .. κωδικοί, 
ως ντ 
επίπεδο ῬαϐδδννοΓά 
Μαἱεσίίο Τνγεἰνεα ΟΦΑΑΑΕΑ 
ΑπίςΠίοι Νονα 6ΑΑΙΕΑ 


Βείπαςει ΕΙοίίἱα ΟΦΑΑΩΗΑ 
ΡΠοβηΙχ ΟΩΑΑΑΝΟ 
Βαἴηθονν Ναι Ο6ΩΑΑΑΝΟ 
0Πες55 ΟΩΑΑΙυΟ 
| οὐσίθι ΩμµααΠΙΘ ΟΑΑΩΧΟ 
Ηεῃ Ηοιυ5ε ΟΦΑΑΥΝΝΟ 
Ώρςεγί Τννο ΟΩΑΑΒΕΕ 
ΕΙαππίπα ΑΙΓΟΝΝ ΟΩΑΑΝΕΕ 
ΡΙαἱΠ Αα ΟΟΩΙΕΗΡΑ 

Ορθπεγα! Εωγορε 
επίπεδο Ρα55ν/οΓά 
Ὀοπηίπο ΜΙΙΟΓ ΟΦΙΕΙΥΕ 
0πε55 ΟΦΙΕΩΘΕ 
ΑΓο 11 ΟΦΙΕΥ4Ε 
Απίοθήοι Νονα ΟΦΙΕΒυΟ 
Βοἰπάθε: ΕΙοία ΟΦΙΕυΙΟ 
Ηορ Τοαά ΟΦΙΕΗΙΟ 
ΟΙγπηρίο ΤΟΓΟΠ ΟΦΙΕΖΚΟ 
| οὐςίθι ΩυααάΠΙε ΟΡΙΕΒΖΑ 
ΈΓαΠά ΤΠΘΠ ΗοκιΠῃ ΟΦΙΕΝ)ΥΑ 
ΕΙαπιίπᾳ ΑΙΓΟΝΝ ΟΦΙΕΒΘΑ 

νιθέπαιτι 

επίπεδο ΡαδδνιοΓά 
| οὐσίει ΩιααΠΙΙ6 ΟΘΩΙΕΖΟα 
Βείπαεεί ΕΙοίίἱα ΟΩΙΕΒΒΕ 
ΕΙΕπΠΙΠΩ ΑΙΤΟΝΥ ΟΟΙΕΩΕ 
Ηθη Ηοιδθ ΟΘΙΕΗΤΕ 
ἱανα | αππρ ΟΦΙΕΖΦΑ 
ΑπΙΘΠΟΓ Νονα ΟΦΙΕΑύΑ 
ΘΙΠΙΠΙ ΟΦΙΕΗΠΑ 
0πεςς ΟΡΙΕΟΙ6 
Βίπα(γ Βαἰπδίοιπι ΟΦΙΕΥΚΑ 
Ειθθάοπῃ Τ{αίΠ ΟΦΙΕΑΖΕ 

ΒΟΑΟΌ ΒΑΘΗ 

Μερικοί κωδικοί για να έχετε τα απαραίτη- 

τα χρήματα: 

επίπεδο Ρα55ννοΓά 


1 00000 07Ώυ.41 1989Α 1786Ε 
2 00000 07071 18109 2ΝΤΦΗ 
3 00000 07ΩΕ0 08099 976ἱ9 
4 00000 08300 12ΝΙΚ 479Ε0 
5 00000 08351 1238 2782Α 


98ΡΙΑΤΤΕΒΗΗΟυΦΘΕΟ 
Κωδικοί µέχρι τελικής πτώσης: 
επίπεδο Ρα55ν/οΓά. 


ΕΡΚ-ΝΑΙ-ΖοΟι -ΙΡΙ. 
ΙΡΟ-ΕΝ-ΙΑι -ΙΡΙ. 
ΑΡΕ-ΧΟΕ-ΖΟι -ΟΜΕ 
ΕΕΗ-ΝΕΙ-ΒΑΕ-ΟΒΌ 
ο ΑΡΕ-ΝΑΙ-ΝΝΒΑ-ΙΚΑ 
ΕΕΗ-ΧΟΕ-ΙΑΙ -ΙΡΙ. 
ΕΡΚ-:ΝΕΙ-ΙΑΙ -ΙΡΙ. 


οο σοι 5 ϱ 


ΙΙΤΙΝΥ ΤΟΟΝ ΑΡΝΕΝΤΡΗΕς: 
οἱ ΕυΘΤΕΒΗ’΄5 ΗΙΡΟΕΝ 


ΤΗΕΑΦυύΗΕ 


Ὁ.. Οικωδικοί για τα πρώτα 13 επίπεδα: 


᾿επίπεδο Ρα55νιοΓᾶς 


Ριαίης 


ΟΑΜΕΗ 41 


ΚΒΟΡΙΡΙ!1. 19 ΡΡΡΡ ΙΙ αὐ 
ΡΒΚΙ ΙΙ 10 ΡΡΟΡΡΙΙΙ ΡΏνΏ 
ΥΒΒΡΙΡΙΙ ΡΙΚΙ Ρι1 1 1 ΝΟ 
Βο55ς ΩΥΒΑΡΙ 1 ΡΡ8Βι !ΡιΏ 
ΡΡΤᾷ 


δν (ϱ ΛΟ -- 


Εο:θςί 

5 ΤΥΒΚΙΡΡΡΡΡΒαΙΙΡΙ ι0τν 

6 ΗΒΒΒΙΡΙιΡΙΡΗΚΙΙΙΙ ΙΙΤΝ 

7 «ΥΒΒΡΡΙΡΙΡΒΒΙΡΡΙ ΙΡΡΩ 

6 ΥΜΒΒΜΙΙΟΡΡΒΒΡΙΙΙΡΟΜαΟ 

9 ΒΟΡΞΗΜΒΒΤΙΙΡΙΡΒΒΜΡΙΙ ΡΡΡΩ 


0ανες/ΌΏοςε/ί 

10. ΚΒΒΒΤΟΡΙ ΙΙ ΒΒΤΡΙΡΙΡΝΑ. 

11. ΜΒΒΩ ΗΥΙΙ ΡΡΒΩ ΗΘΩΡΏ ΡΡΡΜ 

12 ΚΗΒΝ ΗΧιΡ ΙΡΒΜ ΗΥΡΡ ΡΡΡΡ 

18. Βο55 ΒΗΒΙΝ ΗΧαῦ ΙΡΒΩ ΗΧΡΡΟ ΡΡΩΝ 


Βο5565 

Ρ.Βενι ΒΥΒαιΏρρι ιβΒβΡΡΙΡΩΡΙΡΤΑα 
6. Οογοίε ΑΒΒΒΤΙΙΡΙΙΒΒΜΙΙ ΡιρΏ 
ΡΙΙΟΚΥ ΏΌυοκ ΧΗΒΩ Ηζαι ΙΏ8ΒΩ ΗΖΡὺ 
Γι αΜ 

Τ. Βθδνθηᾳθί 
ΡΡΜΗ 
Ριαῖοθ 9Πί, ΟΩύ0ΒΙΝΝ ΗΖΖΒ ΡΙΒΝ ΗΖΖκ 
Μα 

Ηαπιίοη ΚΤΒΩ ΗΖΖΩ ΝΝΘΒΩ ΗΖΖΩ ΩΡΝΒ 
Επά 84πιθ ΡΟΒΥΝ ΗΖΖΩ ΖΚΒΩ ΗΖΖΝΝ Ζα0Ν 


60ΒΩ ΗΖζα 1180 ΗΖζι 


υΝΙνΕΗΣδΑΙ. 5οι ΙΕΡΗ 


επίπεδο Ρ855ν/ΟΓά 
1-2 ΟΗΡΑΜ 
1-3 ΜΚΡΝΣς 
ης Ὁ ΘΞΞΒΥ 
2-2 ό ΘΡΗ 
2-3 . ύΡΗΞΦΡΟ 
κ. ΡΚΞΝΟ 
9-2 ΟΝΒΡΜ 
3-ὰ ΘΕΤΝΡ 
4-ἱ οΜνΡα 
4-2 ΒΥΤΟΜ 


ΖΟΜΕΙΕΦ ΑΤΕ ΜΥ ΝΕΙΟΗΒΟΗΦ 
επίπεδο 0088 επίπεδο Οοᾶθ 
αν ο ο ο ΡΝΚυ 


42 ΟΑΜΕΗ 


9 ΩΒΗΧ 38 


ΡΡΗΖ 
18 ΡΟΕΡ 37 ΒΚΝΗ 
17 ΖΜΙΝ Ἡ ΒΖΡΜ 
ΒΝΥΖ 


ΝΙΟΗΤ ΤΗΑΡ 

Αυτές τις χρονικές στιγμές συμβαίνουν τα 
γεγονότα στο παιχνίδι. Τρέξτε να προλά- 
βετε. 


Τίπιθ Βοοπι 


Ηαίίνναγ Ί 
Βθάοοπη 
Βαίητοοπῃ 
ἡΙνίπα Βοοπι 
1:18. ΚΙοπεΠ 
190 Επίηγνναγ 
Επί(γναγ 
- Ηαίινναγ | 
-. Βθ6αίοοπῃ 
Πνίπα Βοοπι 
Ὀπήνθαναν 
ΗαΙνναγ 2 
Βαΐητοοπι - 
-"ΒθάΓοοπι 
Πἰνίπᾳ Βοοιῃ 
Πνίπᾳ Βοοπῃ 
.. ΗΒΙΝΝΥ { 
Ηαίίνναν 1. 
ΗαίΙναγ 2 
Ἠαίνναγ 2 
ΚΙίοπθη 
Βθά{οοσπι 
ΗαΙνναν 2 
ΗαΙναν { 
ΒθαΓοοπι 
ἡΗνίηα Βοοπι -ΟΟΡΕ ΟΗΑΝΩΕ 
9:07 ΙΙνίπᾳ Βοοπι 
9:15 Επίγναν 
10:45 ΗαΙΙναγ 2 
11190 Ηαίίνναυ 1 
12:00 Ινίπᾳ Βοοππ. 
12:90 Βαἴπτοοπι 
13:10 Ηα[νναν 1 " 
13:25 ΕπΙηγΝαΥ -ΟΟΡΕ ΟΗΑΝΑΕ - 
το 18:90. Γἰνίπα Βοοπῃ 
το 14:10 Πνίπᾳ Βοοπῃ - ΟΟΌΕ ΟΗΑΝΑΕ - 
ο 1495 ΗΒΙΝΝΑΥ. , ἳ 


το 19100 Επίγνναυ 


- 16:05 Ηαίίνναν 1 
16:25 Ὀήνθνναυ 
ο 16:90 Ην» 
-.16:40 Πνίπα Βοοπι 
-.16:46 Ηαίἰναν 1. 


1710 Βθάοοπη 


μσρ :40 ΒθΘάΓΟΟΠΙ. 
17:50 ο ωας δν 


2004 ΑΌ 


18:17 Επίιγνναγ 
18:29 Ι1νίπᾳ Βοοπη 
18:38 Ηαίναν 
19:30 Επίιγναν 
21:10 Βεάποοπι 
21:45 ΗαΙνναγ 2 
22:05 Βθάτοοπι 
22:20 Ηαίνναν 1 
23:00 [νίπᾳ Βοοπι 
24:15 ΒθάΠοοΠι 
24:45 ΒαἱηΓοοπι 
25:05 ΗθαΙνναν 
2590 ΤΗΕ ΕΝΟ 


ΤΙΜΕ ΟΑι. ' 

Ολες οι σωστές κινήσεις την σωστή επο- 
χή. Οι παρενθέσεις σας λένε που να πάτε 
µετά απὀ ενα Τίπιθ 9ἱορ. 


Μονες 
ΙΕΕΤ, ΒΙΟΗΤ, 
ΒΙΟΗΤ,ΙΕΕΤ, 
ΒΙΦΗΤ,ΙΕΕΤ,υΡ, 
ΡΟΝΝ 
ΙΕΕΤ, 0Ρ,ΙΕΕΤ, 
ΑΤΤΑΟΚ, (6ο υρ) 
ΙΕΕΤ, ΡΟΝΝΝ, 
ΒΙΟΗΤ,ΙΕΕΤ,υΡ, 
ΡΟΝΝΝ, ΒΙάΗΤ, 
ΒΙΘΗΤ.ΒΙΘΗΤ, 
ΑΤΤΑΟΚ.(4δἰΑνναγ) 
ΙΕΕΤ, ΒΙάΗΤ, υΡ, 
ΒΙΟΗΤ 
ΙΕΕΤ, ΑΤΤΑΟΚ, 
ΑΤΤΑΟΚ, ΑΤΤΑΟΚ., 
ΙΕΕΤ,ὐΡ,ΙΕΕΤ, 
ΒΙΟΗΤ,ΙΕΕΤ,υΡ, 
“ΑΤΤΑΟΚ. 
ΒΙΟΗΤ,ΙΕΕΤ, 
ΡΟΝΝ, ὐΡ.ΡΟΝΝΝ, 
ΙΕΕΤ,ΒΙΟΗΤ,υΡ, 
ΑΤΤΑΟΚΡΟΝΝ, 
ιΕΕΤ 
ΙΕΕΤ, 0Ρ,ΒΙΘΗΤ, 
ΑΤΤΑΟΚ,ΙΕΕΤ, 
ΑΤΤΑΟΚ, ΑΤΤΑΟΚ 
ΙΕΕΤ, ΑΤΤΑΟΚ, 
“ΑΤΤΑΟΚ, 0Ρ, υΡ, 
υΡ,0Ρ,ΙΕΕΤ,υΡ, 
(ὀυπῃ οη 9Π{ρ) 
ἱΙΕΕΤ, ΒΙΑΗΤ, 
ΒΙΟΗΤ,ΡΟΝΝ,υΡ, 
(6ο ἵπ ἸΛ/αἰςη), 
«'ΑΤΤΑΟΚ, υΡ,ΙΕΕΤ, 
ΒΙΘΗΤ, ΒΙΘΗΤ 
'ΒΙΟΗΤ,ΙΕΕΤ, 
ΒΙΩΗΤ,ΡΟΝΜΝ, 
“1ΕΕΤ,ΒΙΟΗΤ, 
ΙΕΕΤ, (υππρ οη 
Ηειἰοορίθ:) 
μμ ΕΡΤ, 
'ΒΙΟΗΤ,ΙΕΕΤ, : 
ΒΟΝΝΝ, (6ο φἰταὶοηί 
ΑΠθαά) 


επίπεδο 
70000000 Β0 


65000000 8Βς6 
3000080. 


1600 Β6 
4480 


500 ΑΌ 


999 ΑΌ 


1588 ΑΌ 


1941 ΑΌ 


1991 ΑΌ 


2010 ΑΌ 
3004 ΑΌ 


3999 ΑΡ 


4000 ΑΌ 


4001 ΑΌ 


ΠΡΟΣΟΧΗ, ΟΛΟΙ οἱ 
ΑΚΟΛΟΥΘΟΥΝ ΕΙΝΑΙ ΓΙΑ ΑΑΜΕ ΑΕΝΙΕ 


Αοἰβαἰςε: 2 9ΝΕΞ 
1. 0727-4001 
2 ΕΟ27-4ΡΡΙ 
8 9027-4001 
4 ΡΕΖΤ-406Ι 
5 0927-4064 
6ΕΡ27-4061 
7 9027-4061 
ΒΡΕΖ7ΕΟΙ 
9 0927-4ΕΌ1 
10 ΕΡ27-4ΕΡΙ 
"1 9027-4ΕΡΊ 
18 Ὀ484-1Ε66 
| 14 Ό684-1Ε66 
τ 15ΡΒΘ4-1Ε66 
Γ16ΡΕΒΕ.Ι766 
17 098Ε-1766 


ΙΕΕΤ, ΒΙΦΗΤ, υΡ, 
ΙΕΕΤ, υΡ, ΒΙΦΗΤ, 
ΡΟΝΝ, ΑΤΤΑΟΚ, 
ΒΙΦΗΤ, ΡΟΝΝΝ 
ΕΕ ΝΕΡΤ ΕΕΤ 
ΒΙΗΤ, ΑΤΤΑΟΚ, 
ΙΕΕΤ, ΒΙΘΗΤ, 
ΑΤΤΑΟΚ,(8ο υρ) 
ΙΕΕΤ,ΑΤΤΑΟΚ, 
ΡΟΝΜΝ,Ι.ΕΕΤ, 
ΒΙΘΗΤ, (Ορεη 
Ηαἴομ), ΒΙΗΤ, 
ΑΤΤΑΟΚ 
ΙΕΕΤ,ΙΕΕΤ, 
ΒΙΘΗΤ, ΒΙΟΗΤ, 
ΑΤΤΑΟΚ, ΑΤΤΑΟΚ, 
ΡΟΝΝΝ 

ΙΕΕΤ, ΒΙαΗΤ, 
ΑΤΤΑΟΚ, ΑΤΤΑΟΚ, 
ΑΤΤΑΟΚ,υΡ, 
ΒΙΦΗΤ,ΑΤΤΑΟΚ, 
ιΕΕΤ 


ΚΩΔΙΚΟΙ 


Ξεκινάμε µε 3 [ίνες 
καιξαδυγ 

Ξεκινάμε µε 10 1νες 
και ΕαδΥ 

Ξεκινάμε µε 50 

Ινθς και ΕδΥ 
Ξεκινάμε µε 

1 Ιή6 και ΝοΟΓΠΠαΙ 
Ξεκινάμε µε 5 

Ινθς και ΝοΓΠΠαΙ 
Ξεκινάμε µε 10 

Ινθς και ΝοΓππαΙ 
Ξεκινάμε µε 50 

Ινθς και ΝΟΓΠΠαΙ 
Ξεκινάμε µε 1 

Ιή6 και ΗαΓά 
Ξεκινάμε µε 5 

Ιίνθς και ΗαΓά 
Ξεκινάμε µε 10 

[νθς και ΗαΓά 
Ξεκινάμε µε 50 

Ινθς και ΗαΓα 
Ξεκινάμε µε2 
πιαοίο ρίς. και ΕΒ5Υ 
Ξεκινάμε µε 7 
πιαρίο ρίς. και Ε85Υ 
Ξεκινάμε µε 9 
πιαρίο ρίς. και ΕΥ. 
Ξεκινάμε µε 1 ππαβἰο 
Ρἱ5. και ΝοΓΠΠαΙ η ΗαΓά 
Ξεκινάμε µε 5 ππαρἰο 
Ρἱ5. και ΝοΓΠιαἰ η ΗαΓά 


ΠΟΥ 


19 ΡΒΘΕ-Ί766 


21 Ώ08Ε-ΊΕ06 
22 ΏΕΘΕ-ΊΕΟΘ 


Ξεκινάμεμε Ὁ ππαᾷἰο 
Ρί5. και ΝοΓπιαἰ η Ηαά 
Ξεκινάμε µε 1/2 ΠθαΙίῃ 
Ξεκινάμε µε 93/4 ΠΘΒΙίῃ 


ΒΑΗΙοἱοβάς/Ώουβίο Όγας ΘΝΕΞ 


ὧι ΛΟ --- 


ΡΕΘΟ-Ρ76Ώ Ξεκινάμε µε 2 Ινες 
ΡΒΘ0-Ρ7θΏ Ξεκινάμε µε 10 [ἱνες 
Ρ065-ΡΡΟΒ » 0Β66-Γ460Ώ -- ΠΕ66- 


Ρ4Α0 Ξεκινάμε στο επίπεδο 2 µε 11 [νεος 
6 Ρ065-ΡΡΟΒ »- 0Β66-Γ46Ώ  Ώ466- 
Ρ4Α0Ό Ξεκινάμε στο επίπεδο 3 µεῖ 1 [να 
7. Ρ065-ΡΡΟΡ - 0Β66-Π460 »- Γ766- 
Ρ4Αῦ Ξεκινάμε στο επίπεδο 4 µε] 1 [νεος 
8. ΡΡ65-ΡΡΟΒ - 0Β66-Ρ460 -- Ώ066- 
Ρ4Α0 Ξεκινάμε στο επίπεδο 5 µε {1 [νθς 
9 ΡΡ65-ΡΡΟΒ » 0Β66-Ρ460Ώ -- Π9θ6- 
Ρ4ΑΏ Ξεκινάμε στο επίπεδο 6 µε 11 Ινος 


Ὀαυ νυν Ὀωσκ: 


ΜΙςςεῖοηις5 
1. ΡΕΒΌ-ΙΌΑ4 
2 ΡΒΒΌ-ΙΌΑ4 
3 49ΒΡ-1ΏΑ4 
4 9ΕΒΌ-Ι0Α4 
15. Γ1Β4-4Ρ07 
16 ΓΒΒ4-9Ρ07 
19 ΡΡΒΔ-0764 
20. ΕΡΒΔ-0764 
21. 4984-0764 
28 ΕΡΒΕ-ΟΕΘ4 
29 9ΡΒΕ-ΟΕΘ4 
30. ΒΡΒΕ-ΟΕΘ4 
59 ΡΓΤΒΌ-ΟΕ0Ο4 


54. Γ9ΒΌ-ΟΕ04 


55 05ΒΏ-ΟΕ0Δ 
60 07ΒΌ-Ο7Ώ4 
61 ΡΒΒΡ-Ο7Ώ4 
62 7080-0704 
64 Ε8Β4-0404 
65 4584-0404 
Τ4 ΡΕΒΘ-ΊΏ04 
75 0489-1004 
7607Β9-1Ώ04 
77 Ρ0Β9-1Ώ04 
78 09Β9-ΙΏ04 
79 0189-1004 
80 Ώ5Β9-1Ώ04 
81 Ώ689-1Ώ04 
82 0ΒΒ9-/Ό04 
88 Ώ08Β9-{Ώ04 


-84 0889-1004. 


85 ΓΑΒΘ-Ί004 
86 0289-1004 


-87 0389-1004 
88 ΡΕΒ9-Ί004 


89 ΕΡΒΘ-ΙΌ04 


«90 ΕΕΒΟ-Ί004 
«9 Ε4ΒΘ-Ι904. 
92 Ε7ΒΟ-ΊΏ04 - 


ΤΗ Μαννῖπ 


Ξεκινάμε µε { |. 
Ξεκινάμε µε 9Ιίνες 
Ξεκινάμε µε 25 [ίνες 
Ξεκινάμε µε 51 Ιἰνε5 
Ξεκινάμεμε 1/2Π8αἱ1 
Ξεκινάμεμε 3/4 ΠθαΙίῃ 
Ξεκινάμε µε 0 ᾳε/ῃ5 
Ξεκινάμε µε 10 ᾳε/η5 
Ξεκινάμε µε 25 0επι5 
Ξεκινάμε µε 10 8πηπΠο 
Ξεκινάμε µε 50 ΠΠΠΙΟ 
Ξεκινάμε µε 90 ΑΠΠΠΙΟ 
Ξεκινάμε µε 3 ηυ(ῖγ 
αἰἴαοκς 

Ξεκινάμε µε 5 πιῖγ 
8ῑ8οκς 

Ξεκινάμε µε 7 πυῖἰγ αἰίαοκς 
Ξεκινάμε µε φ»,500 
Ξεκινάμε µε 99,500 
Ξεκινάμε µε Φ90,500 
Ξεκινάμε µε 2κ {υ6ἱ 
Ξεκινάμε µε 3χ [µ6ἱ 
Ξεκινάμε απο επίπεδο 1- 
Ξεκινάμε απο επίπεδο 1-9 
Ξεκινάμε απο επίπεδο Ί-4 


“Ξεκινάμε απο επίπεδο 2-/ 


Ξεκινάμε απο επίπεδο 2-2 


Ξεκινάμε απο επίπεδο 2-9 


Ξεκινάμε απο επίπεδο 2-4 
Ξεκινάμε απο επίπεδο 9-{ 


Ξεκινάμε απο επίπεδο 9-5. 


Ξεκινάμε απο επίπεδο 3-3 


Ξεκινάμε απο επίπεδο 3-4 
ἳ Ξεκινάμε απο επίπεδο 4-ι 
Ξεκινάμε απο επίπεδο 4-» 


Ξεκινάμε απο επίπεδο 4-ὁ 
Ξεκινάμε απο επίπεδο 4-4 


Ξεκινάμε απο επίπεδο 5-1 


Ξεκινάμε απο επίπεδο 5-2 
Ξεκινάμε απο επίπεδο 5-3. 
Ξεκινάμε απο επίπεδο 5 Σο. 


΄Βμη Φα ος 5θνες ὦ, 


ΡΏ29-0474 Ξεκινάμε µε πο 5υρ6: θοπηῦς 
ΒΕΖΘ-Ο474 Ξεκινάμε µε 1 5ἱρεί Ροπιῦ 
Γ929-0474 Ξεκινάμε µε 5 51ῤ6{ Ροπιρς 
ΏΒ29-0474 Ξεκινάμε µε 9 5ρε{ Ροπηῦ5 
ΡΕΖΡ-0Ώ84 Ξεκινάμε µε 1 ηθαίίῃ 
Ρ025-0Ώ84 -« Ώ039-0454 Ξεκινάμε µε 
4 Πθβίἴῃ ἱ 

0925-0084 α« 0999-0454 Ξεκινάμε µε 
5 ΠΘ8ΙίΠ 


Ώ625-0084 «« Ώ639-0454 Ξεκινάμε µε 


8 Πθα(ί] 


ΦυΡΕΗ ΕΜΡΙΒΕ ΘΤΗΙΚΕΘ 


ΒΑΟΚ 


11 


ΡΕ2Ί1-Ο705 Ξεκινάμε µε 2 νες απο 
Β{ανθ 


19 0921-0705 Ξεκινάμε µε 6 Ιίνος απο 


18 
14 
19 
20 
2 


-- 


ΒΓανθ 

ΕΟ2Ζ1-Ο07ΏΡ Ξεκινάμε µε 21 Ινες απο 
Β[ανθ 

1721-0705 Ξεκινάμε µε 100 Ινες απο 
ΒΓανθ 

Ε425-0Ρ0Ό5 Ξεκινάμε µε 1/2 Πθαίίῃ α 
πο ΕΥ 

ΕΘ625-0Ρ08 Ξεκινάμε µε 3/4 Πθαίίῃ α 
πο ΕΥ 

4025-0005 Ξεκινάμε µε περισσότερη 


-"ΠθαΙίῃ απο ΕαδΥ « 


22 
23 
24 


25 


4 

69 
70 
Τι 
7ο 
78 
74 


το 


76 
7Τ 


78 


79 


80. 
8 
δὲ 


898 
-'"απο Οἰουά ΟΙἱγ 30 επίπεδο. 


84 
85 


87 
69. 


7025-Ο0ΡΏΒΡ Ξεκινάμε µε πολύ περα 
σὀτερη ΠΘΒΙ{Π απο ΕΣΥ. 


«0025-0005 Ξεκινάμε µε μέγιστη 


Πθα[ίῃ απο ΕαδΥ 

ΕΡΖΡ-ΟΡ6Θ5 Ξ Ξεκινάμε µε 1/2 Πεαίίῃ 
απο ΒΓ8νθ 

ΕΘ25-0065 Ξεκινάμε µε 8/4 Πδαίίῃ 
απο Β{ανθ [ 

85 Ππυοῃ ΠθαΙῃ απο «9θάΙ 

0469-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο 1-2. 
0169-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο 1-3 
0769-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο Ί-4 
0969-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο 1-5 
Ρ069-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο 1-6 
ΡΒΘ9-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο 1-7 


Ε969-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο 1-8 


0569-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο] - 10 
0369-1707 ««Ό069-1707Ξ Ξεκινάμε 
απο Ηοίῃ 30 επίπεδο 

Ώ669-1707 Ξ Ξεκινάμε απο επίπεδοΊ- ! 1 
Ε469-1707 ε« 0069-1707 Ξ Ξεκινάμε 
απο ΑδἰεΓοἰᾶς επίπεδο 8 
ΡΑΘ9-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο 3-1 
0269-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο 9-2 
0369-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο 3-3 
0369-1707 «ΕΟΘ9-1707 Ξεκινάμε 


ΡΕΘΟ-1707 Ξ Ξεκινάμε απο επίπεδο 4-2 
Ε7θο-1707Ξ Ξεκινάμε απο επίπεδο 4-ᾱ- 


..86. Ε469-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο 4-4. 


ἘΡ69-1707 Ξεκινάμε απο επίπεδο 4-5 


88. Ε2Θ9-1707' Ξεκινάμε απο επίπεδο 4-6 


΄ΕΘΘΟ-Ι707 Ξεκινάμε απο επίπεδο 4-7 


..90 Ε169- 107 Ξασας απο ΏαΠῃ Ναά6Γ 
«Επίπεδο . 


ΠΠΠΠΠΓΡΗΒΙΗ 


Καλή µου θεία, εε, λάθος ήθελα 
να πω αγαπητό ὑυδΕΒβ είμαι και 
εγώ ένας Φανατικός αναγνώ- 
στης στου και θέλω να πω πόσο 
υπέροχο “µπλα μπλα” θαυμάσιο 
"σλουρπ’ (γλύψιμο) κλπ... Και 
τέλος µερικές ταπεινές ερωτή- 
σεις µιας και είµαι καινούριος 
στον κόσµο των Υἱάθο Έαπιος 
θα ήθελα να µου εξηγήσετε τί 
σημαίνουν οι όροι “Αάνεπιωτο 
6απιοφ”, “ΡΙΘΜουπι ,πΠιθς”, 
“Αιοθάθ απιος” κλπ. Επίσης τί 
σηµαίνει «ϱΟαπιθρίᾳ8γ, δοτο[ῖπα 
και αηἰπιθεῖοη. [...) 

Πάντα «φιλικά και µε χιούμορ, 
Αλέξανδρος ᾖ({Ῥουγεπα ὮὈΠίπι8 
ΡΙις) 
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Φίλη Θογομπα, 


Ααάνεπίωγο ϱ8Π19 είναι... τα παι- 
χνίδια της Φίειγα καί 

όλα εκείνα κ. --- 

που µοιά- ἐ Ἂ 
ζουν .. ο 

με ἔ 4 

κι- ν 


“τπτ” - - -- ον κ. 
.. . πω Ὑν 
α ν) 
|-- , / Ξ ωοἳ. 
. 
ο - .. 
ο- ν, 
ες ΄ 
4 κάν 
ῇἜ - 
νη- ἐν « 
μα- “” Ὑ 
τογρα- « 
φικά ἑέρ- 
γα. ΡΙαουπι 


64α4πιθ5 όλα εκείνα 

όπου ο πρωταγωνιστής κάνει 
άλµατα από πλατφόρμα σε 
πλατφόρμα, σε σκάλες σε µεγά- 
λος δρόμους και ίσως χρειαστεί 
να διασχίσετε µεγάλες αποστά- 
σεις σε δρόμους και κτίρια αλλά 
και να κρεµα- 
στείτε σε τοί- 
χους και ταθά- 
νια. Αισοθάος 
είναι τα παιχνί- 
δια δράσης γε- 
νικά όπου θα 
δείτε κάποιο 
ξύλο, κυρίως 
πιστολίδι και 
ανατινάξεις. Το 
οαπιθρΙ8γ εἶναι 
η αγγλική λέξη 
που εκφράζει 
καλύτερα την 
αξία του παι- 
χνιδιού σαν 
παιχνίδι, δηλα- 
δή χωρίς τα 
γραφικά και 
τον ήχο, πόσο 
διασκεδαστικό 
είναι. Το φογο[- 


Ιπᾳ είναι η κίνηση γραφικών - 
του Ρβοςκογουπά κυρίως και όλω 
αυτών των γραφικών που θρί- 
σκονται στο θάθος της οθόνης- 
οριζόντια, κάθετα ή και διαγώ- 
νια. Απίπιβϊϊοπ είναι η κί- 
νηση των οριῇᾳες, όχι 
µέσα στην οθόνη αλ- 
λά στο “σώμα” του. 
Δηλαδή όταν ένα 
ανθρωπάκι κου- 
νάει τα χέρια 
του αυτό είναι 

σ-ὦ Απίπιββίοη. 


- Αγαπητό 
ὤ- 64πιευ, 
Λέγομαι Αλέ- 
ξανδρος Τσα- 
κίρης και εἶμαι 
κάτοχος ενός 
-ῃ Θμρει ΝΙηϊεηπάο. 
Οἱ ερωτήσεις που 
θέλω να σου κάνω 
είναι οι εξής: 


λ 


1) Θέλω να µάθω αν έ- 
χει θγει το παιχνίδι 
υωγβφαίς Ρ8ΓΚ στο 5µρεγ ΝΕΡΘ. 


2) Αν έχει έρθει στην Ελλάδα το 
9ιγοοῖι Εἰσμπίου ΙΙ ΟΠαπιρίοη 
ΕαΠίΙοΠπ Τωγβο. 


3) Ποιο είναι κατά τη γνώµη σου 
το καλύτερο παιχνιδι; 

ΤΗ Ιεᾳεπά οἳ Ζε]άα 3 

Ῥμρεγι Ριτουοϊῖεοίου 

Ριϊηοο οἱ Ρειςδί 2 

Θιγίκου 

Βυῦ05υγ 

Θμρειν Μαγίο ΑΙ! Φίαυ5 

Θίθυννίπο 

Ν ΝΕ Θιωροι Ἠγεςφεπιαπῖα 


4) Αν αξίζει να πουλήσω το 
ΞΝΕΡΘ και να πάρω µιαν Απιϊος 
500. 


5) Ποια είναι καλύτερη κονσό- 
λα, το Απιϊσα 06032 ή το ΜεΟ8 
σου; 


ϐ) Ποια είναι η καλύτερη κονσό- 
λα που κυκλοφορεί στην Ελλά- 
δα; 


7) Αν γίνεται να θάλεις περισ- 
σότερα Ερ5)π Τεῖοκς για τα παι- 


χνίδια του 9ΝΕΡ. 
Σ ευχαριστώ 
Χμ, Αλέξανδρε, 


1) Εχει θγει και είναι καλό µε 
την εξαίρεση ότι δεν σώζει την 
θέση σας. Τοδεύτερο µέρος εἷ- 
ναι πολύ καλύτερο και όπου 
νά)ναι θα εμφανιστεί και αυτό. 


2] Φυσικά, φυσικά... 


3) Το 9Θιρον Ργοροϊθοῖου, το 
Ζθά8 3 µετά και ίσως το Βυ85γ 
αργότερα. 


4) Οχι. 


5) Το Α-Ο032, γιατί εκτός των 
άλλων το Μθοα8 ΟΡ δεν είναι 
κονσόλα! 


ϐ) Το 3ο 
7) Εγινε! 


Αγαπητό απίθΘΥ, 

Είμαι αναγνώστης από το πρώτο 
τεύχος και πιστεύω πως είσαι 
{πο υοςἳ ἄΓθεΚ πιβοβΣϊπθ στο 
χώρο των νὶάθο ϱ3πιθς5. Είμαι 
κάτοχος µιάς Απηῖσα 60352 και έ- 
χω να σου κάνω μερικές ερωτή- 
σεις. 


Ἱ. Ποια από τα παρακάτω παιχνί- 
δια µου προτείνεις να αγοράσω 
για 6092: 

Τνοί!5 

ΜΙίονγοσοδπι 

Ρινγαῖος 6οἱαά 

Ὀεηπί5 


ο αυ 


Μ 


ριΤ ΔΙΑ 


ΠΠΠΠΠΙΓΡΗΡΙΗ 
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τα 
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ΠΠΠΠΠΙΓΡΗΦΙΗ 


μροθγα[ῖοη 


2. Πότε θα έρθει το ὁαδομαγ 
στην Ελλάδα και πόσο θα κάνει; 


3. Μου προτείνεις να αγοράσω 
το ΕΝΜΝ για 6032 ή να περιμένω 


να έρθει το «αβουδγ στην Ελλά- 
δα; 


4. Ποιο είναι κάλυτερο το 6092 
µε ΕΝΝ, το 9300 ἡ το ῥαουαν; 


5. Ποιο µηχάνηµα πιστεύεις ότι 
θα έχει την µεγαλύτερη εµπορι- 
κή επιτυχία: 

8) Το 6092 

ϱ) Το 300 

9) Το Ο0-1 

ἀ) Το Μοσα 60 

ϐ) Το ῥαδουαν 


6) Εχει μέλλον το ῥαδουσι; 
ΥΓΊ. Ελπίζω να έχει καλύτερη 


τύχη από το προηγούμενο γράµ- 
μα. 


ΥΓΟ2. Κθη ἴηῃ9θ Β96ἱ, Βγυ ο φλώ- 
ρος. 

ΥΓΩ. υΨΡΕΗΜΑΝΙΑΟ5 και 
ΑΜΕΗΜΑ-ΝΙΑΟΦ 


ΥΓ4. θρύλος και 0092. Ζήτω!!! 
Φιλικα 


Βουθόπουλος Δημήτρης (ο τρια- 
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νταδιάµπιτος) 


1) Το ῬΡἰναϊῖος οἱά και το 
ΜΙίοτγοςοδιη µόνο. 


2] Το «κβουβγ έχει έρθει στην 
Ελλάδα αλλά δεν ξέρουμε την 
τιµή του. 


3] Να αγοράσεις το ΕΜΝ θέθαια. 


4) Δημήτρη κάπου κάτι δεν έχει 
καταλάθει καλά. Το ΕΜΝ δεν 
προσθέτει δυνατότητες στο 
06032 που να το κάνουν ισάξιο 
µε το 350 ή το ῥκφουφθγ. Απλά 
σου επιτρέπει να θλέπεις ται- 
νίες ν]άθο µέσα από ΟΡ. Το ἴδιο 
κάνει και το ΕΜΝ στα άλλα δύο 
µηχανήµατα. Άρα η απάντηση 
στην ερώτησή σου είναι το 300. 


5) Το 0032 εἶναι λίγο, το 3500 
ακριθό, το Ο0-Ι παλιό, το Μθσ8 
Ο8Ώ ουδέν σχόλιο και το ῥβουαδ; 


πού)’ν το! Πιστεύουμε ὅτι το 
300 έχει τις περισσότερες ελ- 
πίδες. 
ϐ) Ναι. 


ΥΓΊ1. Όπως είδες είχε την ἴδια 
τύχη. 

ΥΓ2. Ὑπάρχουν και χειρότερα - 
κοίτα στον καθρέφτη- 


ΥΓ9. ΜΑΝΙΑ 
ΠΑΟΚ 


Ἀγσπητό 84πιον, 

δεν νομίζω ότι εἰ- 
ναι ανάγκη να γρά- 
Ψω ότι εσύ και το 
υὑΦδΕΒΗ είστε τα κα- 


Σ{ --υ γ) ὐ τ].Ξ{ 5} ΞΗΞΣ.ΞΣ.Ξ1 | 
Ἔ Ἐν Πο η ορ 3 ας σσ τν πα] κά ταυτό 
ο «Ξὖ Γ Ἔ]τα ανάς 54 ΞΕΛΞΕΣΞΣΥΞΧΞΙ ἀρυχωρώ σής ορί 
ΕΤΗ ΚΑ]. η μα ο) 5 Ξλ.Ξλ.ΕΣ 2.52 τήσεις µου: 
{ΕΕ τι ο). 9) ΞΣΞΣΞΧ:ΞΧΓΞΧ 
τς ΕΙ ΙΡ ΤΣΓΙ ναι ΞΑΞΙΞΥΞΝΞ 1) Το Φαΐωνη όταν 
51: δα “τι 5 ΕΣΞΕΝΕΞΕΥ ΕΛ [και αν) θα κυκλο- 
ΜΙΞΥ Γ’7 τι τετ 5 ΞΣ.ΞΣΞΣΞΣΞ} Φορήσει πόσα Ρύ 
ας 3 οι ΞΞΣ:ΞΣ.ΞΧΞ} θα εἶναι και πόσο 
εἰ)» Ἐν πιω ὰ τἱ -ᾱ Ἕ5ΞΞΧΞΙΞ2Ξλ περίπου 
ν ως Σ Ὃν ον --ᾱ --ᾱ] θα κοστίζει; 
ΕΤ Ξ1 τὰ 4 Ξ) τ -α ΞΣΞΣΞΙΞΣΞΣ 3) Το ΜΕΟΑ οὓ0 εἰ- 
ζ τσ] -Ἑεὸ εἳ ἳ κ αἱ τν Ξ}.ΞΣΞΣ.ΞΣΞ ναι 16-54; 
-1 Ξ]τοττ στη] Ξ}ΞΥΞΣΞΣΞ} 
α τοι ΞΕκ]λ.-έ εν ν Ἔν Ἐν 3) Το Φοπίο 3 κυ- 
ο ελα ας, ΞΥΞΥ 5η Ξ5ὰ κλοφόρησε για 
Μοσα Ὀνίνοι 


(...) 
Δημήτρης (40ΡΟ) Μέγας 


1) Το ΘΦαΐωγη όταν και αν κυκλο- 
Φφορήσει Θα είναι τριανταδυά- 
μπιτο. 

2] Ναι. 

3) Φυσικά αγόρι µου, δεν είδες 
το Μθᾳς8 Βονίοιν µας πριν µερι- 
κά τεύχη: 


ΑΤΗΕΝςΟΓΒ 


' «“» μπιοκ αν ο ο ΕΕπΣΕεσνΣε ποια οσα σναες» «ουκ 
ι ΡΑΕΟΥΜΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΚΑΙ ΜΕ Ι500 -2000ΔΡΧ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΑΛΛΟ 


ΝΙΗΟΝΥ ΘΔΜΕΣ 


ν 


60552, ΝΕΟ ϱΕΟ, 300, 
υΦυΑΒΗ, ΑΜΙΑΑ 1200, 


δ. 5νε5 ΜΕαΑ βῖνΕ 
δ ΗΑΒΟΝΑΒΕ ΗΑΒΟΝ/ΑΒΕ 
ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΙΙ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ 
ΘΟΑΗΤ 6ΡΧ «ΟΝΝΕΗΤΕΗ 
ΤΟΡ ΕΙΘΗΤΕΗ ΟΥ. ΝΤ5Ο ΑΡΑΡΤΕΗ 
68 ΚΙΝΑ ΟΥ. ΌυΑι ΒΕΜΟΤΕ «ΟΥ. 
ΜΑΝΕΒΙΟΚ ΙΙ «ΟΥ 6 ΒύΤΤΟΝΡ ΟΥ. 
΄"ΡΥΤΗΟΝ 2Β ΙΟΥ Κ.Α ΕΙάΗΤΕΗ 9ΤΙΟΚ 93ΟΥ, 
υΝΙΝΕΒΘΑΙ. ΑΡΑΡΤΕΗ Φ0ΑΗ ΟΑΒΙΕ 
| ςΑΜΕ ΒΟΥ άΑΜΕ Ο«ΕΑΗ 
ΗΑΒΟΝΜΙΑΒΕ ΗΑΒΟΙΝΑΒΕ 
ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ 
6ΑΒΒΥ Ο0Α5Ε ΜΑΦΤΕΗ ΟΕΑΒΗ 
ΗΑΝΡΥ ΒΟΥ τν ΤύΝΕΒ 
ΒυΤΤΕΒΥ ΡΑΟΚ Ο6ΑΒΗΒΥ ΟΑΡΕ 
ΗΥΡΕΒΗ ΒΟΥ Ρουβι Ε ΦΟΒΕΕΝ 
ΙΙΘΗΤ ΒΟΥ Κ.Α ΒυΤΤΕΒΥ ΡΑΟΚ 
σονΝΞΟΙΕΕΣ -- ΘΟΕΤΗΑΗΕ 
ΦΟΕΤΝΙΑΠΕ ΡΟ, ΟΡΕΟΒΡἘ, ΑΜΙΘΑ, 
ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ ΙΙ, ΦΑΜΕ 300, 6032, ΝΕΟ ΘΕΟ, 
ΦΕΑΒ, ΑΜΕΒΟΥ, ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ, 
ΦΝΕΡ, ΑΜΕΑΕΑΒ, 


ΒΝΕΡ, 4ΑΜΕΒΟΥ, 
ΜΑΦΡΤΕΗ ΦΥΦΤΕΜ., 


ΜΕΟΘΑ ΡΗΙΝΕ ΟΡ ΙΙ «6 ύυαυΑΗ 
ΑΑΜΕΘ 
ΣΤΟ ΑΤΗΕΝΣ 6.08 


ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΑΜΕΦ ΠΟΥ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΕΝ 
ΦΑΝΤΑΖΕΣΤΕ ΟΤΙ ΥΠΑΡΧΟΥΝ η ΟΤΙ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΣΤΗΝ.ΕΛΛΗΝΙΚΗ, 
ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΑΓΟΡΑ 
ΣΤΟ΄ΑΤΗΕΝΘ οι υ8 ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ 


τα 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΔΙΚΙΑ ΣΑΣ 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ. ΕΠΙΣΗΣ ΟΛΑ ΜΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΔΑΜΕΡ ΣΕ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 


ΜΕ ΑΜΕΡΙΚΗ, ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗ 


ΜΕΑΑ ΌβΙνΕ 
ΦΟΝΙΟ ΙΙΙ 
ρουΒι ΕΡΒΙΒΒΙΕ 
ΤΒΙΡΙΕ ΘΟΟΒΕ 
ΝΙΒΤΗΒύΑΙ. ΒΑΟΙΝα 
ΒΑΗΚΙΕΥΦΗυΤυύΡ 8 
ΑΜ 


ΦΑΜΙΤ 
ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 
ΜΕΘΑ ΤΗΒΒΙςΑΝ 
ΝΟΗΙ ϱ ςΗΑΜΡ 
ΞΘΟΟΟΕΒΙΙ 
6ΗΑΜΡΕ ΥΝΟΒΗΙΡ 
6:Γ.Α55 ΘΟςςΕΗ 
ΞΘΑΝΟΑΙ ΙΙ 
ΡΕιΕ ΙΙ 
ΞΘΤΑΗ ΤΗΕΚ 
ΝΒΑ ΘΗΟΝΝΡΟΝΝΝ 94 
ΘΗΑΡΟΝΝΗυΝ 
κισκ ΟΕΕ ΗΙ 
ΕΑΤΑΙ ΕυΒΥ 


5υΡΕΗ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΕΙΕΑ ΦΟΟςΕΒΗ 
ΒΑΗΚΙΕΥΘΗυΤυΡά 


ΑΜ 
ΕΙΒΕ ΞΤΗΙΓΚΕΒ 
κιςσκ ΟΕΕ ΙΙΙ 
ΘΤΑΝΤ ΒΑΟΕ ΕΧ 
Β ΤΥΡΕ ΙΙ 
ΕΑΤΑΙ. ΕυΒΥ Ι 
ΚΝΙΟΗΤ5 ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΟυΝΟ ΤΑΒΙΕ 
ΝΒΑ »ΑΜ 
ΝΟΒΗΙ ΓΡ ΔΟΟςΕΗ 94 
ΥΟυΝΑ ΜΕΒΙΙΝ 
6ΗΑΜΡΘ ΥΝΟΒΗΙΡ 
σι Α55 ΘΟςΟΕΒΗ 
ΘΙΡΕΗ ΜΕΤΗΟΙΟ 
ΝΙΝΟΑ ΝΑΒΒΗΒΙΟΒΗΡ 
Ι ΕΟΕΝΟ 
ΝΟΒΙ Ρ 6ΗΑΜΡ 
ΘΟΟΟΕΒ ΙΙ 
ΘΙ ΑΜ ΜΑΘΤΕΗ 


ου ΜΕΑΑ ΡΒΙΝΕ 
ΜΙΟΒΟΟΟΘΜ 
ΘΒΗΑΝΡ ΖΕΒΟ 
ΕΟΒΜΟΙ Α ΟΝΕ ΑΡ 
ΒΕΒΕΙ Α5δαυιΤ 
ΜΟΒΗΤΑΙ. 6ΟΜΒΑΤ 
ΡυΝΕ 
ΗΕΜΡΑΙ. 


3Ρ0Ο 
ὐΒΑΘδΙς ΡΑΗΚ 
Οουτ ΟΕ ΤΗΙ5 ΝΟΒΙΡ 
ΘΗΑΡΟΙΝ «ΑΘΤΕΗ 
ΟΒΙΟΝ ΟΕΕ ΒΟΑΟ 
ΒΟΑΡ ΒΑΡΗ 2 


ΡΒΑΑΟΝ ΤΑΙ ΕΘ 


Ε 
ΒΟΑΡ ΒΑΘΗ 
ΑΙ ΑΡΙΝ 


ΒΑΤΤΙ ΕΘΗΙΡΘ 
ΡΙΝΒΑΙΙ ΡΗΕΑΜΒ 
ΒΑΒΗΒ 


9 
6ΑΡΤΑΙΝ ΑΜΙΕΒΙςΑ 
6ΗΟΡΙΙΕΤΕΗ 3 
ΝΟΒΙ.Ο ΟυΡ 94 
σοοι. ΒΡΟΤ 


ΒΟ' 
ΤΕΤΗΙΕΘ ΙΙ 
ΜΕΟΑΜΑΝ 4 


ΘυΡΕΗ ΜΑΒΗΙΟΙ ΑΝΟ 3 


ΡΕΝΙ5 ΤΗΕ ΜΕΝΑΟΕ 
6ΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΒΗΙςΑ 
ΜΙςΚΕΥ᾽ 
ΑΘΞΤΕΗΙΧ 
Ι ΕΜΜΙΝΑΒΘ 
ΑΙ ΕΒΕΟΌ ζΗΙΟΚΕΝ 
ΤΟΤΑΙ. 6ΑΗΝΑΟΕ 
ΜΕΤΑΙ.  ΜΑΘΤΕΒΒ 
Ι ΑΝ ΝΜΟΝΝΕΗ ΜΑΝ 


ΑΤΗΕΝΟ 6ἱ10Β 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΘΑ ΜΑΣ ΒΡΕΙΤΕ; 
ΓΛΥΦΑΔΑ, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 6Οἱ ΟΞΘΕυΜΝ 
ΒΑΣ. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 818 ΤΗΛ.: 8944800 


ΑΘΗΝΑ 
ΜΠΟΤΑΣΗ 10 Τ.Κ. 10682 
ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ 
ΤΗΛ.: 4649998 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 98, Τ.Κ. 17619 
ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΟΙΝΕΜΑ ΤΗΟΡΙ6ΛΙ. 
ΤΗΛ - ΕΑΧ : 9996691 


Διακριτικά γνωρίσματα. ενδείξεις και Τίτλοι συσκευών και παιγνιδιών, που 
ενδεχομένως χρησιμοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις αντ]- 
στοιχες δικαιούχους εταιρίες. Τα καταστήµατα ΑΙΠθη5 ΟΙΗΡ είναι νόμιμες 
ανεξάρτητες επιχειρήσεις εισαγωγής και εµπορίας. αυθεντικών παιγνιδιών 
και συσκευών. που δεν συνδέονται µε κανένα τρόπο µε τίς εταιρίες αυτές 
ή τους επίσηµους αντιπροσώπους τους. Τα προιόντα τελούν υπό την εγ- 
γύηση του ΑίΠειις ΟΙΗβ. εντὸς των ορίων των εγγυήσεων τῶν κατασκευα- 
στών. 
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ΕΚΠΤΩΤΙΚΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΓΙΑ ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΙΟΥΝΙΟ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


αν --- 


ω) 
6, | 
σι 


ΒΙΡΙΝΟ ΗΕΒΟ 


” 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΚΟΝΣΟΛΑΣ ΝΕΟ ΘΕΟ .. ΝΙΝΟΑ ΟΟΜΒΑΤ ΜΟΝΟ 


Θησέως θ0, τηλ: 9374371-2, (8χ: 9588503 


2.000 
ΜΕ ΚΑΘΕ Ξ , 
πο ο ο νο ο. Καρτάλη 100 8 Αλεξάνδρας τηλ: 0421-35449 
«ΔΥΟ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΔΩΡΕΑΝ ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


9 ΗΟΤ ΙΙΝΕ ΕΝΗΝΜΕΡΩΣΗ ἑστην τιµή δεν συµπεριλαμθανεται Φ.Π.Α.1836 


